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1.

Introduction

Ce tutoriel est un complément du tutoriel « Catalogage ». Il est amené a évoluer en fonction des évolutions du SIGB
et de la transcription de celles-ci au niveau du portail.

2.

Cataloguer un jeu

Pour accéder au catalogage, cliquer sur le module Catalogues.

/!\ Afin d’éviter les doublons, il faut d’abord vérifier dans la base qu’une
notice identique n’existe pas déja. /!\

Pour cela:

e Scanner ou introduire manuellement ’'EAN du document en recherche simple :

Recherche & catalogage Autorités

(® Outils de recherche ©

O Recherche simple *
400332035%44 x

Tous critéer @ X

Type de not O X

Exemplaires
er Reserver Fusionner avec
Liste des notices
Notice Imagette Disponi... Disponi...

Parcourir également les champs notes et

résumes
(gAffiner

(5 Recherche avancée

[z Derniéres notices modifiées

Q
@O

o
[
g

Description

Vous devez effectuer une recherche pour obtenir une liste de résultats.

Si une notice existe déja, le résultat s’affiche dans la partie droite de I'écran :

Decalog 2 BérangéreFiasse

Recherche & catalogage Autorités Exemplaires
@ Ajouter- Modifier & Supprimer ), Vair le détail i Dupliquer
(® Outils de recherche © »
Q) Recherche simple ®
4010168232676 x
Tous critéres @ % || Typedenotice o x
Parcourir également les champs notes et résumés
Saaffiner || O
(5 Recherche avancée o ®
£ Derniéres notices modifiées ©

@ Panier : Prix littéraires

(a3 Réseau louviérois de Lecture publique - Provin...

(3 Réserver

[“INouvelles interfaces

‘. Fusionner avec

Liste des notices

Notice

Imagette

Sélectionner la notice, puis cliquer sur « Modifier »

Disponibilité

Disponi..  Description Exemplaires
& Roi & Compagnie  [4010168232676]
' Nifs Nilsson
Disponible

Haba, édité en 2017
6 ex. ailleurs

Classement par pertinence <

@ 0 01 @ 1 () Modules-

Traiter

Disponibilité (détail)

- Réseau louviérois de Lecture
publique [ Indisponible ] (2/2)
o Réseau louviérois de
Lecture publique - Province
- Ludothéque [ Indisponible ]
“/2)

¥ . LireaMons[ Disponible](2/2)

< Lire a Mons - Ludothéque

Jemappes [ Disponible ]
2

(2/2)
* Réseaudes bibliothéques de
Colfentaine [ Disponible ]



/

Recherche & catalogage

() Ajouter~ Modifier

(® Outils de recherche

() Recherche simple

4010168232676

Tous critéres AVID-4

Autorités

15/ Supprimer

Exemplaires

) Voir le détail

Type de notice

Parcourir également les champs notes et réesumeés

" Danharabha sconsemada

- Dupliquer

© #
®

(dAffiner O

o

Sélectionner obligatoirement la grille de catalogage « Jeux »

Recherche & catalogage Autorités

Document : modification (Grille : Grille compléte)

Code

EAN / ISEN du document 4010168232676

ARK

Expression

Type d'expression Objet en 3 dimensions

Langues (D M

Langue de I'expression

La notice s’ouvre et il ne vous reste plus qu’a

Exemplaires

Expression

G2 ¢

Description Titres de forme Collection et Série

(2 Réserver

I, Fusionner avec

Liste des notices

Notice

Imagette

Disponibilité C

Di

Oeuvres Classifications et Indexations Analy

E‘?Grllle : Grille compléter

Grille Silwliﬁée
Expositions

Jeux
/ Objet

@b

introduire votre exemplaire. Pour atteindre rapidement le bloc
« Exemplaire », il suffit de cliquer « Exemplaires » en haut a droite de I'écran



Recherche & cata ge Autorités Exemplaires

Document : modification (Grille : Jeux) Code Expression Deseription Collection et Série Classifications et Indexations Analyse Exemplaires Suggestions
Code

EAN / ISBN du document 4010168232676 O @< /

ARK aQ

S0 Grille - .
g+ Grille : Jeux

Pour ajouter un exemplaire, se reporter au point 2.7 Bloc « Exemplaires » du présent tutoriel.

o S’il n’y a pas de résultat, il est obligatoire de procéder a une vérification en saisissant le titre en recherche
simple. En effet, il peut ne pas y avoir d’EAN introduit — c’est le cas de la plupart des notices récupérées
lors des migrations de données ou une erreur peut figurer au niveau de I’'EAN saisi.

Dans le cas ol un résultat apparait et qu’il correspond au jeu a décrire — vous pouvez compléter la notice au
besoin -, introduire I’'exemplaire selon la méthode décrite au point 2.7.

e S’il n’y a toujours aucun résultat, il faut alors créer une nouvelle notice.

2.1 Créer une notice

Dans I'onglet « Recherche & catalogage », cliquer sur « Ajouter » et sélectionner « Document »

Decalo g 9, Bérangére Fiasse 3] Réseau louviéroisdel

Recherche & catalogage Autorités Exemplaires
(¥ Ajouter- Modifier =/ Supprimer (), Voir le détail
B Document
& Fascicule quherChe
i Collection
W Série es
B oeuvre
4010168232676

L'écran suivant apparait. Deux blocs sont présents : Code et Expression



Document : création

Code

EAN / ISBN du document

ARK

Expression

Type d'expression

Sélectionner le type d'expression : texte, musique et son, ...

Scanner ou saisir manuellement I'EAN dans le champ dédié. Laisser le champ ARK vide.

Dans le cas ou il n’y a pas d’EAN, passer directement au choix du « Type d’expression »

Choisir le type d’expression « Objet en 3 dimensions » dans le menu déroulant.

Recherche & catalogage

Document : création

Code
EAN / ISBN du document

ARK

Expression

Type d'expression

Autorités Exemplaires

Eélectionner le type d'expression : texte, musique et son, ...

] EU Texte

ressources textuelles sous forme imprimée, électronique et sur microforme
J:a Musique et son

documents musicaux, enregistrements électronigues, livres lus, bruitages, interviews ..
E Vidéo et document projeté

films, enregistrements vidéo, bandes film, diapositives, transparents, ...
@ Ressource électronique

logiciels (programmes, jeux, polices de caractéres), données numeérigues, multimédia électronigues, systémes ou services en ligne
@ Ressource graphique

diagrammes, collages, images numériques, dessins, matrices, tableaux, images, CD photos, cartes postales, affiches, estampes ...
M5 Objet en 3 dimensions . ) ) . R

modéles ou maguettes, dioramas, jeux, jouets, puzzles, sculptures et autres ceuvres d'art en 30, machines, vétemen
?B Ressource multi-supports

combinaison de compasants de deux ou plusieurs types de ressources, dont aucun n'est prédominant

Carte et plan
© cartes en 20 ou en 30, atlas, globes, cartes numérigues et autres ressources cartographigues

[ Partition musicale

Une fois la sélection du type d’expression effectuée, il faut obligatoirement sélectionner la grille de catalogage
« Jeux », paramétrée pour I'encodage des jeux.



Expression

82 Grille : Grille compléte-

Type d'expression Objet en 3 dimensions o
Grille Simplifiée
Langues ) - Expositions
= Jeux
Langue de I'expression <d  frangais & @ Objet =

Langue originale

La grille d’encodage apparait alors.

2.2.  Bloc « Expression » —

La zone de I'expression regroupe le type d’expression et la zone des langues.

Expression
8% Grille : Jeux~-
Type d'expression Objet en 3 dimensions o
Langues IEI -
Langue de l'expression d  frangais O ® &

Langue originale

2.2.1 Type d’expression

Voir supra.

2.2.2 Langues

Pour ajouter une langue, saisir les premiéres lettres de la langue dans le champ, puis cliquer sur une des langues
proposées dans la liste déroulante. Cette liste est normée et fermée.

o Langue de I'expression : il s’agit de la langue dans laquelle est exprimé le document.
5% Grille : Grille compléte-
Type d'expression Objet en 3 dimensions o

Langues ® -

Langue de I'expression

@b

[[9_pas de contenu linguistique (syn : non applicable) O @) ‘

o Si le réglement de votre jeu est disponible en plusieurs langues, il faut saisir I'information
dans la zone « Note générale » (voir infra).
o Si aucune langue ne peut étre déterminée, dans le cas d’un jouet par exemple, sélectionner

« [zxx] pas de contenu linguistique (syn : non applicable) » dans le menu déroulant



2.3 Bloc

Document : modification (Grille : Jeux)

Titres et mentions

Autres titres

Responsables intellectuels
Nom

Nilsson, Nils

Batts, Gus

Responsables commerciaux

Type Nom

Editeur Haba
fmportance Thoite
matérielle
Format 16x16x5cm

Ce bloc correspond aux zones ISBD suivantes :

« Description »

Ajouter un élément descriptif+
Titre Roi & Compagnie
Mention de responsabilité princ. Nils Nilsson

Mention de responsabilité sec.  illustré par Gus Batt

[ ) Ajouter un autre type de titre=

(4) Ajouter un éditeur, un fabricant, ...

Code Expression Description Collection et Série

Niveau

Principal

Secondaire

Tere fonction 2nde fonction Lieu

Bad Rodach

Caractéristiques

Prix public

Zone 1 : zone du titre et mention de responsabilité

Zone 2 : zone de I'édition

Classifications et Indexations

tere ..

Auteur

lllustrateu

2nde..

Analyse

3ém.  dem.

Date

2017

Zone 4 : zone de I'adresse bibliographique (publication, production, distribution, etc.)

Zone 5 : zone de la collation (description matérielle)

Et aux zones de I
Zone 200
Zone 205
Zone 210
Zone 215
Zone 7XX

Saisirici :

- Le titre du document : le titre principal est la zone obligatoire de la notice. Il est possible d’ajouter d’autres

titres (compl

Attention : ne pas indiquer le titre de la série ou le numéro de volume ici : se reporter a la partie collection et

série.

- Les responsables intellectuels : concepteurs du jeu, illustrateurs,

Unimarc suivantes :

: Titre et mention de responsabilité

: Mention d’édition

: Publication, production, diffusion, etc.

: Description matérielle

: Responsabilité intellectuelle

ément, de partie, etc.).

Commencer par saisir le nom de famille du responsable :

o S'il est déja présent dans la base, le logiciel charge tous les responsables correspondants afin d’éviter de

créer un doublon. S'il existe, il suffit de le sélectionner.

o S’il n’existe pas, il faut le créer.

Exemplaires

Outils

QAo

Qe

ao

ao

Qutils

Suggestions

Les responsables sont des autorités.


https://www.transition-bibliographique.fr/wp-content/uploads/2018/07/B215-6-2011.pdf

Responsables intellectuels l:f:'

Nom Ni... 1ére fonct... 2nde fonc.. 3eme fon.. 4&me fon.. Outils
Nilsson, Nils Princip Auteur 8 5]
Batts, Gus Secon lllustrateur 8 E\

.LEC“Et- Liloy Secen g =]
‘ IPage 0 sur0l [ ‘

Type MNom 1&re foncti.. 2nde fonct.. Lieu Da.. Outils

Editeur  Haba Bad Rodach 2017 3 ]

Double-cliquer sur le champ du responsable concerné. Une fenétre s’ouvre, il faut alors compléter les champs

« Nom », « Elément rejeté (prénom) » ainsi que les dates lorsqu’elles sont connues.

Autorité : création Type de l'autorité Code Usages Description Visualisation

Type de l'autorité

Q

Type Personne

Code

ISNI

O

ARK Q

Usages

[ Sujet 71 Responsable [ Editeur

Description

Nom Lechat
Elément rejeté (prénom) | Lilou
Ajout ou qualificatif

Chiffres romains

Initiales

Dates

Visualisation

Fermer
Les responsables commerciaux : éditeurs, imprimeurs, producteurs ou diffuseurs du document. Méme
fonctionnement qu’avec les responsables intellectuels.

La zone de la collation vous permet de rentrer les caractéristiques matérielles du jeu (format de la boite de jeu

ou du jeu, etc.).



2.3.1 Titres et mentions

Description

Titres et mentions -"-1-:- Ajouter un élément descriptifs
Titre Titre
Complément
Complément Titre ariginal
N* de partie
Mention de responsabilité pri Titre de partie

Titre d'un autre auteur

Mention de responsabilité sec Titre parallele
Mention de responsabilité princ.

Mention de responsabilité sec.

Autres titres Mention &'édition
Langue
. Valume
Responsables intellectuels
Nom Nive... 1en

Pour les « Titre », « Titre original », « Titre de partie », « Titre d’un autre auteur » et « Titre paralléle », la premiéere

lettre doit étre en majuscule (exemple : La reine dans le palais des courants d'air).

Pour le « Complément de titre », ne pas saisir la premiére lettre du complément du titre en majuscule sauf s'il s’agit

d’un nom propre. Ne pas saisir la ponctuation.

Recherche & catalogage Autorités Exemplaires

Document : modification (Grille : Grille compléte) Code Expression Description Titres de forme Collection et Série Oeuvres Classifications et Indexations Analyse Exemplaires Suggestions

uGaLl v

Titres et mentions (%) Ajouter un élément descriptif~

Titre Prinses S &l
Titre suivi de Een reis vol ontmoetingen g 5]
Complément uitbreiding op het spel "Prinses” S 5]
Complément een codperatief fantasiespel g E‘
Titre paralléle la princesse ensorcelée S E
Titre paralléle suivi de "Des rencontres en chemin” S [}
Mention de responsabilité princ. ~ Jim Deacove g ‘E‘
Mention de responsabilité sec. ~ Steven Michiel Rijsdijk, Anne Mijke van Harten, Tim Mathijsen g ET

Pour les « Mentions de responsabilité », la premiére lettre doit étre en minuscule (exemple : par Maxime Chatham ;

traduit de I’anglais par Claro) sauf s’il s’agit d’'un nom propre.



Attention : saisir ici les informations telles que trouvées sur le document ou son matériel d’accompagnement et sans

abréviations.

Les auteurs et co-auteurs sont tous saisis dans le champ « Mention de responsabilité principale » et séparés par une

virgule.

Encodage correct :

Titres et mentions (+) Ajouter un élément descriptif~
Titre Affinity @ ]
Mention de responsabilité princ.  Davy Bernard, Jean-Philippe Sahut, Roméo Hennion, Clément Leclercq g ﬁ
Mention de responsabilité sec. Il par Emma Ferraro g g
Autres titres (*) Ajouter un autre type de titre-
Et non:
Titres et mentions (¥) Ajouter un élément descriptif«
Titre Affinity
Mention de responsabilite princ. Davy Bernard

Mention de responsabilite princ.

Mention de responsabilite princ.

Mention de responsabilite princ.

Mention de responsabilite sec.

Roméo Hennion

Cléament Leclercg

Jean-Philippe Sahut

illustrations par Emma Ferraro

Il faut indiquer dans les mentions de responsabilité tous les auteurs figurant sur la principale source d’information

du jeu. Dans le cas d’une pluralité d’auteur, il ne faut donc plus indiquer uniquement les trois premiers auteurs

suivi de la mention « et al. ».

J

10



Mention de responsabilité sec. illustrations de Bruno Wennagel, Mathieu Ferret, Guillaume Biasse, [et =1I.]s

Les auteurs secondaires sont saisis dans le méme champ et séparés par une virgule si ceux-ci ont la méme fonction.

Dans le cas ou les fonctions sont différentes, il faut saisir les auteurs secondaires dans des champs différents.

Titres et mentions L) Ajouter un élément descriptifr

Titre Une histoire de pirates

Mention de responsabilité princ. Asger Harding Granerud, Daniel Skjold Pedersen, Daniele Tascini

Mention de responsabilité sec. graphisme et illustrations, Ruslan Audia

Mention de responsabilité sec. traduction des régles, Laura Bobula

Si le document ne contient pas d’autre mention de responsabilité qu’une mention de responsabilité secondaire,

celle-ci sera toujours reprise en « Mention de responsabilité principale » (exemple : illustré par...).

C’est dans la partie « Titres et mentions » que I’'on mentionne le titre original d’'une ceuvre. Cliquer sur

« Ajouter un élément descriptif » et sélectionner « Titre original ».

Pour le « Titre original », la premiere lettre doit étre en majuscule

Titres et mentions (+) Ajouter un élément descriptif-

Titre Atelier dessins

Titre original My stencil kit

Mention de responsabilité princ.  Hervé Tullet

C’est également dans la partie « Titres et mentions » que I’on indique la mention d’édition. Cliquer sur

« Ajouter un élément descriptif » et sélectionner « Mention d’édition » dans le menu déroulant.

11



Description

Titres et mentions &)
Titre

Titre original

Mention de responsabilité pr
Complément

Mention de responsabilité se

Autres titres

Responsables intellectuels (+)

Ajouter un élément descriptif-

Titre

Complement

Titre original

N*® de partie

Titre de partie

Titre d'un autre auteur

Titre paralléle

Mention de responsabilité princ.
Mention de responsabilité sec.
Mention d'édition ———
Langue

Volume

Pour la « Mention d’édition », la premiére lettre doit étre en majuscule (exemple

par...).

2.3.2 Autres titres

Autres titres & Ajouter un autre type de titre =

: Nouvelle édition ; Edition m. a j.

Les « autres titres » sont I’équivalent des zones 5XX de I'Unimarc (Bloc des titres associés).

Dans le cas ou il y a des variantes de titre, cliquer sur « Ajouter un autre type de titre » et sélectionner votre choix

dans la liste.
| Autres titres {:) Ajouter un autre type detitre{ <«
Titre de couverture
Responsables intellectuels Titre courant
— Titre ajouté par le catalogueur

Nom .
Titre de départ

. Titre de dos
Tullet, Hervé (1958 - ...)

Autre variante du titre

Titre dans un alphabet moderne

: Titre précédent
Responsables commerciaux P

Lorsqu’un jeu est aussi connu sous un ou plusieurs autre(s) titre (s), il est recommandé d’introduire ces titres dans la

zone « Titre ajouté par le catalogueur ». (Pour ajouter un titre supplémentaire, cliquer sur la croix dans le cercle).

12



Description

Titres et mentions (+) Ajouter un élément descriptif-
Titre Sagaland

Mention de responsabilité princ.  Alex Randolph, Michel Matschoss

Autres titres (+) Ajouter un autre type de titre~
Titre ajouté par le catalogueur @ 8 E

Titre Trésors des contes

2.3.3 Responsables intellectuels

Responsables intellectuels +

MNom Niveau 1&re fon.. 2

Mori, Paolo Principal Auteur

Biboun Secondaire lllustrateur
Mafayon, Paul Secondaire lllustrateur
Chaussy, Camille Secondaire llustrateur
Fleury, Jérémie Secondaire lllustrateur
Leyssenne, Mathieu Secondaire lllustrateur
Torres, Régis Secondaire lllustrateur
Djib Secondaire lllustrateur

Dans la partie « Responsables intellectuels », on mentionne les responsabilités principales et secondaires (auteurs,
préfaciers, traducteurs, collectivités...) qui ont déja été indiquées dans la partie « Titres et mentions de
responsabilité » mais ici de maniere normée.

Ce sont les informations encodées dans la partie « Responsables intellectuels » qui serviront de point d’entrée pour
la recherche dans le catalogue professionnel ou dans le portail.

En commengant a saisir dans le champ « Nom » le nom de 'auteur (ou autre), une liste s’ouvre. Si le nom est déja

présent dans la base, sélectionner celui-ci dans cette liste, en privilégiant les termes avec date(s).

13



Responsables intellectuels | (&)

Nom

Bernasconi, Laurent

Poujol, Mikagl

Istin, Jean-Luc (1970 - ...)

Jarry, Nicolas (1976 - ...)

Burckle, David

Duarte, Kyko (1975 - ...)

Maconi, Gianluca (1977 - ...)

Bileau, Stéphane (1979 - ...)

Bordier, Jean-p

| Bordier, Jean-Paul

2 @3 Bordier, Jean-Paul (1984 - )

Page [1 | sur1l 1

Resnnnsahles commercianx

Si le terme n’existe pas, il faut le saisir.

(%) Alouter un éditeur. un fabricant. ..

Niveau

Principal

Principal

Secondaire

Secondaire

Secondaire

Secondaire

Secondaire

Secondaire

Secondaire

Secondaire

Secondaire

1ere fon..

Auteur

Auteur

Antécédentt

Antécédent t

Directeur de

lllustrateur

lllustrateur

lllustrateur

lllustrateur

lllustrateur

2

Zéme fo.

4eme fo. Outils

(m]

]

m] ] 0

m]

A0 dJ0 90 90 90 90 A A A 90 90

/I\  Pour un nom de personne, il convient de saisir les éléments dans I'ordre suivant, en respectant la

ponctuation : Nom [Virgule] [Espace] Prénom (exemple : Dumas, Alexandre)

Une fois le nom saisi, une nouvelle fenétre s’ouvre. Remplir les champs manquants éventuels (principalement le

champ « Dates » de la partie « Description »), puis cliquer sur « Dédoublonner et continuer ».

Une nouvelle fenétre s’ouvre. Cliquer sur « Créer une nouvelle autorité » s’il s’avére que I'autorité candidate n’est

pas un doublon.

Description

Mom Lechat
Elément rejeté (prénom) Lilou
Ajout ou qualificatif

Chiffres romains

Initiales

Dates

Visualisation

Lechat, Lilou

Dédoublonner et continuer

Fermer

14



Présomptions de doublon de : Lechat, Lilou

Liste .. Origine Type des doublons rencontres Sujet Resp. Edit. Outils
Lechat, . GUESSMI.  Personne (7| Q©
Lechat, .. GUESSMI.  Personne (7| Q®
Lechat, . BNFvia$S. Personne [T Q®
Lechat, . MIGRATIO. Personne 7| Q®
Lechat, . MIGRATIO. Personne (7| Q@
Lechat, . MIGRATION Personne (7| Q®
Lechat .. GUESSMI.  Personne a Q®
Lechat, . Personne [T Q®

Créer une nouvelle autorité

Cliquer ensuite sur « Valider ».

Pour le dédoublonnage des autorités, voir ci-dessous 3.2 Le dédoublonnage des autorités et des notices liées.

Dans le champ « Niveau », choisir dans le menu déroulant entre « Principal » et « Secondaire ».

Responsables intellectuels | (+)

Ly

Nom Miveau 1&re fon..
Bernasconi, Laurent Principal Auteur
Poujol, Mikaél Principal Auteur
Istin, Jean-Luc (1970 - ...) Secondaire Antécédent t
Jdarry, Nicolas (1976 - ...) Secondaire Antécédent t

Le « niveau » doit étre le méme que celui qui figure dans la partie « Titres et mentions ».

Pour les informations contenues dans le champ « Mention de responsabilité principale » de la partie « Titres et

mentions », le niveau du nom du responsable intellectuel doit étre « Principal ».

Pour les informations contenues dans le champ « Mention de responsabilité secondaire » de la partie « Titres et

mentions », le niveau du nom du responsable intellectuel doit étre « Secondaire ».

Aprés avoir rempli les champs « Nom » et « Niveau », il convient d’indiquer un code de fonction dans les champs de
« fonction » pour chaque responsable intellectuel renseigné. Il est possible d’indiquer jusqu’a quatre codes de
fonction pour chaque responsable intellectuel. Indiquer la fonction principale dans le champ « 1% fonction » et les

éventuelles autres fonctions dans les autres champs
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Responsables intellectuels

Nom Niveau 1ére fonction 2nde fonction 3eme fonction 4eme fonction Outils

Bernasconi, Laurent Principal Auteur 8 =

. P O =
Poujol, Mikaél Principal Auteur o L
Istin, Jean-Luc (1970 -...) Secondaire Antécédent bibliogra 8 ﬁ

Remarque : il faut utiliser la fonction « Auteur » plutét que « Concepteur » dont la définition — personne ou
collectivité responsable de I'idée originale sur laquelle s’appuie une ceuvre. Cette définition inclut I’auteur scientifique
d’un document audiovisuel et le concepteur d’une publicité ou s’un slogan - ne correspond pas a celle d’un

concepteur de jeu.

2.3.4 Responsables commerciaux

Responsables commerciaux | (+) Ajouter un éditeur, un fabricant, ...
Type Nom 1e&re fonction 2nde fonction Lieu Date Outils
Editeur Black book éditions Editeur commercial St-Priest 2020 G IEI

Dans les champs « Responsables commerciaux », on mentionne les éditeurs, imprimeurs, producteurs, distributeurs
ou diffuseurs du document. Par défaut, le type est « Editeur »

Le fonctionnement du champ « Nom » est le méme qu’avec les responsables intellectuels.

En commengant a écrire un mot (nom de I’éditeur...), une liste s’ouvre. Choisir dans cette liste si le nom est déja

présent dans la base.

Responsables commerciaux — Ajouter un éditeur, un fabricant, _..
Type MNom 1&re fonction 2nde fonction
Editeur Black bo Editeur commercial
v"? Black box
:;ré::::n:e g Black book éditions iques ill. en coul.
Format | Page [1 | sur1] | & 0,00 EUR

Si le terme n’existe pas, il faut le saisir dans les champs correspondants. Une fois le nom saisi, une nouvelle

fenétre s’ouvre. Remplir les champs manquants éventuels, cliquer sur « Dédoublonner et continuer », puis cliquer
sur « Créer une nouvelle autorité » et « Valider » (Pour le dédoublonnage des autorités, voir le point 3.2 Le
dédoublonnage des autorités et des notices liées).

On transcrit les dénominations des « Responsables commerciaux » intégralement telles qu’elles apparaissent sur la page
de titre ou sur le document.

On n’introduit pas d’abréviations si elles n’y figurent pas ; ainsi, on n’abrége pas les termes « éditeur », « édition », ... ni

les prénoms des éditeurs (exemple : Editions de Vecchi, Editions Robert Laffont...).

En regle général, les articles (défini ou indéfini) ne prennent pas la majuscule ; par contre, le premier substantif
significatif prend la majuscule (exemple : I'Ecole des loisirs, I'’Atelier du poisson soluble, Editions I’Age d’homme...).

Si aucun nom ne peut étre donné comme étant celui de I’éditeur ou du diffuseur, on introduit I'abréviation « S.n. »

(sine nomine).
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Responsables commerciaux | () Ajouter un éditeur, un fabricant, ..

Type Mom 1&re fonction

Editeur s.n Editeur commercial

La 1% fonction principale dans le champ « 1% fonction » est par défaut « Editeur commercial »

Responsablfﬁmmerciaux (¥ Ajouter un éditeur, un fabricant, ... /
Mom

Type 1ére fonction 2nde fonction Lieu Date Outils

Editeur Black book éditions Editeur commercial St-Priest 2020 3 =

Le champ « Lieu » se remplit automatiquement avec les renseignements figurant dans la notice d’autorité de
I’éditeur, diffuseur ou autre. Lorsqu’il faut remplir une notice d’autorité de type éditeur ou diffuseur, si on connait le
lieu de publication ou de diffusion sans que celui-ci figure sur le jeu, on l'indique entre crochet; si le lieu de
publication ou de diffusion est inconnu, il faut introduire I'abréviation « S. I. » (sine loco) (Exemples : [Paris], [S. |.],

)

Dans le champ « Date », indiquer la date qui figure sur le document. Si la mention de dép6t légal, de copyright ou
d’achevé d’'imprimé figure a coté de la date, il faut I'indiquer (exemple : DL 2014, cop. 2015, impr. 2016). Si la date

est inconnue, saisir I'abréviation « S.d. » (sine die).

Responsables commerciaux : Ajouter un éditeur, un fabricant, ...
Type Nom 1ere fonction 2nde fonction Lieu Date Outils
Editeur Black book éditions Editeur commercial St-Priest 2020 3 ]

2.3.5 Description matérielle

Les données du champ « Importance matérielle » ne sont pas prescrites et sont appropriées a la ressource décrite (1
boite, 1 pochette, 1 étui, 1 globe...). Le contenu est indiqué dans la zone « Note de contenu » (voir point 2.6.4 .
Autres notes)

Les mentions de format sont données en fonction de la ressource décrite en cm et arrondies a I'unité supérieure.

Importance 1 boite

: Caractéristiques ill. en coul.
materielle

Format 29 x 21x Tem Prix public
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2.4 Bloc « Collection et série »

Collection Volume =l

Série Numéro =

Ce bloc correspond a la zone 6 de I'ISBD : zone de la collection.
Et aux zones de I’'Unimarc suivantes :

Zone 410 : collection
Zone 461 : niveau d’ensemble (série)

Il est possible de lier dans ce bloc le document a des notices de collection et série. Le fonctionnement est le méme
qu’avec les autorités auteur et éditeur®.
- La collection est une notice bibliographique : il est important d’indiquer I'éditeur si vous la remplissez.

- La série est une notice intellectuelle. Il est conseillé d’enlever I'information éditeur (notamment si vous
possédez plusieurs éditions d’une méme série). La série servira au titre construit (celui s’affichant dans les
résultats de recherche, que ce soit publique ou professionnelle) de cette facon : Titre de la série (n° du tome) :

titre du document (exemple : L’amie prodigieuse (1) : Enfance, Adolescence

2.4.1 Collection
La collection rassemble des documents possédant des caractéristiques communes dans la présentation et/ou le
domaine traité.

La ligne de saisie de la collection comprend trois zones successives ; elles servent respectivement aux usages
respectifs suivants :

e 1°¢zone: Libellé de la collection et de la sous-collection ;

e 2%Me70ne: numéro dans la collection ;

e 3% zone: complément d’information pour préciser si le numéro de volume porte précisément sur la
collection ou la sous-collection.

Dans le champ « Collection », commencer a taper le titre de la collection et une liste s’affiche.

Collection | Escape thriller [Blackrock Games] | Volume 1zl

Escape thriller [Blackrock Games]

Q

Série | Page |1 sur] I Numéro 1 La trilogie Léopold 1=

Sélectionner la collection si celle-ci figure dans la liste.

La notice de collection s’affiche alors dans le champ « Collection ».

1 Voir 3.2 Le dédoublonnage des autorités et des notices liées
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Vous pouvez vérifier la notice de collection en cliquant sur le petit crayon a c6té du titre de la collection.

L-ollection et serie
r
Collection Escape thriller [Blackrock Games) Volume
Serie 50 clues. La trilogie Léopold / Jeppe Morsker Muméro

Si la collection n’apparait pas dans la liste, il faut alors cataloguer manuellement la notice de la collection. Dans ce
cas, faire simplement « Enter » une fois le titre de la collection écrit dans le champ « Collection ». Le systeme affiche

une notice bibliographique de collection pré-remplie.

Dans le cas d’une notice de collection, il faut conserver la (les) mention(s) de responsables commerciaux et

supprimer les responsables intellectuels ainsi que la date.

Description
Titres et mentions ( 1 Ajouter un élément descriptif-

) N O -
Titre Escape thriller o =
Responsables intellectuels | (+)

Nom Miveau 1ére fonction 2nde fonction 3éme fonction 4éme fonction Outils

. n o=
Principal o L
Responsables commerciaux .:‘- Ajouter un éditeur, un fabricant, ..

Type Nom 1ére fonction 2nde fonction Lieu Date Outils
Editeur Blackrock Games Editeur commercial Distributeur 2021 % ﬁ
Est une sous-collection de G

Si la notice de collection est elle-méme une sous-collection d’une collection, commencer a taper le titre de la
collection dans le champ « Est une sous-collection de » et choisissez la collection dans la liste qui s’affiche. Si la

collection n’apparait pas dans la liste, il convient de I'introduire en procédant comme ci-dessus.

Collection // Sous-collection. — En tant que telle, la sous-collection n’existe pas. En effet, la sous-collection est
considérée comme une notice de collection subordonnée a la notice de collection précédente. » Il convient donc
de créer les deux collections — d’abord la sous-collection et ensuite la collection — qui seront alors naturellement

subordonnées, I'une par rapport a I'autre. Aussi, dans la notice de collection, le champ « Est une sous-collection

de » spécifie-t-il et matérialise-t-il ladite subordination.
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Description

Titres et mentions (¥) Ajouter un éiément descriptif-
Titre Escape thriller
Responsables intellectuels ':E'
Nom Niveau 1ére fonction
Principal

Responsables commerciaux | (1) Ajeuter un éditeur, un fabricant, ...
Type Nom 1ere fonction

Editeur Blackrock Games Editeur commercial

Distributeur

3eme fonction

4&me fonction

Date

2021

~

Est une sous-collection de | Horreur]

Recits-express. Horreur. 2 [Editions Averbode]
Fun fax. Horreur. & [Gallimard]

Ado. Horreur. 7 [Vents d'Ouest]

Sous collections .
Recits-express. Horreur. 8 [Editions Averbode]

Anatamie de 'horreur [Du Racher]

Si la notice de collection principale posséde une (des) sous-collection(s), il faut I'introduire dans le bloc « Sous

collections » de la notice de collection.

Sous collections

Sous collections | () Ajouter une sous collection

Titre de la sous collection

Une fois que vous avez complété les différents champs de la notice de collection, cliquer sur « Valider ».

Si le document est numéroté dans la collection, indiquez le numéro du volume dans le champ « Volume » de la

notice du document.

Collection et Série \

Collection Escape thriller [Elackrock Games)

Seérie 50 clues. La trilogie Lécpold / Jeppe Morsker

La trilogie Léopold

a0

Outils

e

Outils

<

h

(5]

Ch

La 3™ zone du champ « Collection » de la notice du document est la « Portée de numéro ». Elle propose le choix

entre la collection et les collections parentes ; par exemple, au cas ol le numéro se référe a « Collection » ou « Sous-

collection », ladite zone « Portée du numéro » permet de le spécifier. Il convient de sélectionner celle qui convient

dans la liste proposée.
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Collection et Série

Collection Escape thriller [Blackrock Games] Volume 12 | 9

|Escapethriller |

Série 50 clues. La trilogie Léopold / Jeppe Morsker Muméro 1 La trilogie Léopold B

2.4.2 Série
La série réunit des documents autonomes, publiés séparément, mais présentant une continuité intellectuelle.

La ligne de saisie de la série comprend trois zones successives ; elles servent respectivement aux usages suivants :

e 1%¢zone : Libellé de la série et de la sous-série ;

e 2°m¢zone : Numéro dans la série ;

e 3% zone : Complément d’information (dénommé Portée du numéro dans le modéle de grille de catalogage)
utile pour préciser si le numéro de volume porte précisément sur la série ou la sous-série. » Cela s’avére
utile pour les séries : on peut tenir entre les mains le tome 4 de la série ou le tome 1 de la sous-série.

Dans le champ « Série », commencez a taper le titre de la série et une liste s’affiche :

Collection et Série

Collection Escape thriller [Blackrock Games] Volume 12 [E]

Série 50 clues. La trilogie Léopold / Jeppe Norsker Numéro 1 La trilogie Léopold =1

5D clues. La trilogie Léopold / Jeppe Norsker

IPage 1 |surll [
Classification

Sélectionner la série si celle-ci figure dans la liste.

La notice de série s’affiche alors dans le champ « Série ». Vous pouvez vérifier la notice de série en cliquant sur le

petit crayon a c6té du titre de la série.

Collection et Série
.
Collection Escape thriller [Blackrock Games) Volume 12
= \
Sérig 50 clues. La trilogie Léopold / Jeppe Morsker Hurnéro 1

Si la série n"apparait pas dans la liste, il faut alors cataloguer manuellement la notice de la série. Dans ce cas, faire

simplement « Enter » une fois le titre de la série écrit dans le champ « Série ». Le systéme affiche la notice de la série

pré-remplie.
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Description

Titres et mentions

Titre

Responsables intellectuels

Nom

Norsker, Jeppe

Responsables commerciaux

Type Nom

Fait partie de la série

Le titre de la série s’inscrit dans le champ « Titre » de la notice de série.

[+ Ajouter un élément descriptif

La trilogie Léopold

P
()

Niveau Jére fonction 2nde fonction
Principal Auteur llustrateur
[::. Ajouter un éditeur, un fabricant, ...
1ére fonction 2nde fonction Lieu

50 clues / Jeppe Morsker

3éme fonction 4éme fonction

Date

aAe

Outils

Q
b

Outils

0o
Ul;l

h

Valider

E=h

Fermer

Si le titre de la série possede des variantes de titre, vous pouvez indiquer celles-ci dans le(s) champ(s) « Titre usuel,

alternatif ou ajouté par le catalogueur ». Il est possible de rajouter plusieurs variantes de titre.

Description

Titre

Hom

Morsker, Jeppe

Type

Dans le cas d’une notice de série, il est conseillé de laisser la (les) mentions de responsables intellectuels et de

Titres et mentions

Responsables intellectuels

Responsables commerciaux

Fait partie de la série

(F) Ajouter un élément descriptif-

Titre

Complément

Titre original

N" de partie

Titre departie 2nde fonction
Mention de responsabilité princ.

Mention de respansabilité sec.

lllustrateur
Traduction
Titre usuel, alternatif ou ajouté par le catalogueur
Titre dans un alphabet moderne
Nom 1ére fonction 2nde fonction Lieu

50 clues / Jeppe Norsker

supprimer les responsables commerciaux.

3éme fonction 4éme fonction

Date

a0
o

Outils

3|

@
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Description

Titres et mentions IE:I Ajouter un élément descriptif-

Titre La trilogie Léopold

5

Responsables intellectuels | L)

Nom Niveau 1ére fonction 2nde fonction

MNorsker, Jeppe Principal Auteur llustrateur

Responsables commerciaux @ Ajouter un éditeur, un fabricant, ..

Type Nom 1&re fonction 2nde fonction Lieu

Fait partie de la série 50 clues / Jeppe Norsker

3eme fonction

4ame fonction

Date

(<] >]

Outils

o}

Outils

(&)
v

G

=]

Si la notice de série est elle-méme une sous-série d’une série, commencer a saisir le titre de la série dans le champ

« Fait partie de la série de » et choisissez la série dans la liste qui s’affiche. Si la série n’apparait pas dans la liste, il

convient de l'introduire en procédant comme ci-dessus (faire « Enter »...).

Description

Titres et mentions E:: Ajouter un lément descriptif=
Titre La trilogie Léopold
Mention de responsabilité princ. Jeppe Norsker

Responsables intellectuels (D

Mom Niveau 1ere fonction 2nde fonction

Norsker, Jeppe Principal Auteur INustrateur

Responsables commerciaux @ Ajouter un éditeur, un fabricant, ...

Type Nom 1ére fonction 2nde fonction Lieu

Fait partie de la série 50 clues / Jeppe Norsker

3eme fonction

4eme fonction

Date

a9 Jb

Outils

O

B

Outils

Th

=]

Si la notice de série principale posséde une (des) sous-séries(s), il faut I'introduire dans le bloc « Sous séries » de la

notice de série.

[T
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Sous}é{g&

Sous séries ':D Ajouter une sous série

Titre de la sous série Outils

Ch

Il convient également de remplir le bloc « Classifications et indexations » de la notice de série.

Sélectionner la classification principale « Autre » et éventuellement un type de document — utile pour distinguer une

série « Jeux » d’une série de bandes dessinées qui posséderait le méme titre.

Classifications et Indexations
Classification principale Autre 0o
Classifications 'E:' -
Centres d'intérét | (+) -

Type de document et support... Jeux O % 'I;I'__

Indexations matieres I+

Une fois que vous avez complété les différents champs de la notice de série, cliquer sur « Valider ».

Si le document est numéroté dans la série, indiquez le numéro dans le champ « Numéro » de la notice du document.

Collection et Série

r

Collection Escape thriller [Blackrock Games] Volume 12 Ei
Série 50 clues. Latrilogie Léopold / Jeppe Norsker Numéro 1 La trilogie Léopold =

Le troisieme champ est la « Portée de numéro ». Il s’agit d’'un complément d’information utile pour préciser si le

numéro porte sur la série ou sous-série.

Collection et Série

[Tp

Collection Escape thriller [Blackrock Games] Volume 12

o~

Série 50 clues. La trilogie Léopold / Jeppe Morsker Numéro 1 La trilogie Léopold

[Tp
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2.5 Bloc « Classifications et indexations »

4 zonesici:

- La classification principale : autre. Encodée automatiquement la plupart du temps, sert aux régles de fonds ou
de prét, aux statistiques et a la recherche publique.

- Classifications : [charge les tables indiquées comme classifications depuis les Parameétres/Listes/Centres
d’intérét et classifications spécifiques]. Ici se trouve la table ESAR utilisée pour les jeux.

- Centres d’intérét : [charge les tables indiquées comme centres d’intérét depuis les Parameétres/Listes/Centres
d’'intérét et classifications spécifiques]. Vous trouverez ici le « Type de document et support matériel », a

renseigner obligatoirement, et les types de jeux.

- Indexations matiéres : charge les autorités sujet basées sur la liste d’autorités RAMEAU déja présentes dans la
base, ou celles présentes dans le réservoir de notice. Il est possible ici de rajouter des valeurs depuis le

catalogage.

2.5.1 Classifications

Classifications et Indexations
Classification principale Autre QX
Classifications -i-i-:- -

ESAR

b

Centres d'intérét | () -
Catégorie d'age
Durée du jeu

Nombre de jousurs

Type de document et support... Jeux

A db A 49 A0

Type de jeu

Indexations matiéres
1) Classification principale
Pour les jeux, « Autre » est défini par défaut dans la classification principale, il faut conserver cette mention.

Classifications et Indexations

Classification principale Autre O X

Classifications | () ~
2) Classifications ESAR

Un champ est déja paramétré dans la fiche.
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Commencer a introduire I'indice ou le terme désiré et sélectionnez-le dans la liste qui s’affiche.

Classifications

ESAR

ESAR

Centres d'intérét

A411Type de jeux - JEU DE REGLES - Jeu dénigme

D4.01Types d'activités sociales - ACTIVITE COOPERATIVE - Jeu coopératif

cand

a0 Jdpe Jb

C412 Habiletés fonctionnelles - PERFORMANCE - Mémuoire logique

CA412 -~ Logigue

-

[

-
=l



SYSTEME DE CLASSIFICATION ESAR

Auteurs : Denise Garon, Rolande Fillion et Manon Doucet
Ce systéme est utilisé en ludothéque comme grille d'analyse, de classification et d'organisation.

Facette A Facette B Facette C Facette D Facette E Facette F
Type de jeux Habiletés Habiletés Types Habiletés Conduites
cognitives fonctionnelles | d'activités langagiéres affectives
sociales
1. JEU 'EXERCICE 1. CONDUITE 1. EXPLORATION 1. ACTIVITE 1. LANGAGE 1. CONFIANCE
SEMS0RI- INDIVIDLEL LE RECEFTIF ORAL
01 Jesu sensors SONORE MOTRICE 0 Feroepaon audiye

02 Jeiu sensore visuel
03 Jei sensore @ctie

01 RépétSion par essais et

02 Feroepaon visuele
03 Peroeplion @olle

01 Jew indracued
02 Jeuw indradus et

Ol Disoarmination werhale
02 Fairage: werbal

Ol Ceféremciation modnon
mici

02 Sounne comme

04 Jesu sensore ohacsf oS- 04 PeroepSion olacive associail 02 Décodage vertal réponse sociale
05 Jeu sensoried gustatd | o2 Causalité serscr-motrice | 05 Feroeplion gustathe 03 Jew indradusl et 02 Attachement & un objet
D6 Jesu moteur 05 Prehension compétitit franssonnal
O7 Jeu de mamipulaticn | pa mulmn"“mf;“"?mt 07 Displscement 54 s Iclbahd D4 Fidaction fan 4
08 Jesu o a0l on-réaciion 08 Moursement Do b I'étranger
wirtuel dyTTIGUE dars
[espace
2_JEU 2. COMDUITE 2. REPRODUCTION 2. ACTIVITE 2. LANGAGE 2. AUTONOMIE
SYMEOLIQUE REPREZSENTATIVE ASS0OCIATVE PRODUCTIF
01 Reproduction de ORAL Ol Malitrise du non
01 Jew de riile 01 Imitation déierse modikes 01 Jeu assooiant 02 Maltrise du corps
02 Je de mise &0 02 Images mentales 02 Reproduction oe piles | 02 Jew associasf et o1 préerna 032 Rsconnaissanoe de Soi
SORnE 03 Persée représeriaive 03 Reproducticn oormpétitit oo ::;::ﬁm uerb.i:
03 Jew de producion d'éntnements 003 Jeu assooianf et Hp—
graphique 04 Creathibe sipress v cocpéralit 02 Appellaion verbale
04 Jeu de producion a 04 Séguence verbaks
Iroi s dImens s D& Expression verbale
05 Jeu de simulabion DE Mémodne phordlgue
visued D07 Mmoine sémantique
D8 Mermoire lexcals
05 Corscience du
baregage cral
10 Redexion sur lalangue
orale
3. JEU 3. COMDUITE 3. COMIPETEMNCE 3. ACTIVITE 3. LANGAGE 3. INITIATIVE
'ASEEMELAGE INTLITIVE COMPETITINE RECEFTIF ECRIT
01 Discrimination Ol Iderafication sexuele
01 Jew e consiruction 01 Trage audrwe 01 Jew compesif 01 Discrimmination de 02 Iderfcation parentale
02 Jew dagencement 02 Appariement 02 Discrimination 02 Jeu compesal et eres 02 ider@hcalion sociale
03 Jesu de montage 03 Ditkerenciation de visuele Doopedsa B 02 Cormespondance
mérarigue Couksrs 03 Discrmination lacule 03 Jew compétal ou TR SO
04 Jeu de 04 Diflérendation de 04 Discrimination coopérati 03 Décodage syllabigue
eleciromécani gue dimensions allacive 0« Déscodage de mols
05 Jeu de montage 05 Difiérenciation de fommes 05 Discrrmination D& Décodage de phrases
Blectronique 06 Difiirencation de jexires [ DE Décodage de
06 Jew de montage 07 Difsendation iemporedle 05 MEmoire auditive messages
soenbigue 08 Diferencation spafale OF Mdmoire visuslle
07 Jesu de montage 08 Assooiation didées 05 Mémoire tadile
roboiisi 10 Raisonnement infuist (S Bd&moire ofacine
08 Jew de montage 10 M&maire gustative
wirtuel 11 Coordination ol
main
12 Coordination osl-peed
13 Lavidrakibé:
14 Onenfation somore
15 Orienfation spafiale
15 Onentation
Aempone] ke
17 Créativibd procuciive
4_.JEU DE REGLES 4. CONDUITE 4 PERFORMANCE 4. ACTIVITE 4. LANGAGE 4. TRAVAIL
OPERATOIRE COOPERATIVE PRODUCTIF
01 Jesu dasscoation COMCRETE 01 Aouié audifve ECRIT Ol Coorma s samoe
02 Jesy de sEquences 02 Baouiié visusle 01 Jew coopérati personnele
03 Jesu e cirouit 03 Diesiéring 02 Jeuw coopérat et 02 Reoonnalssanoe
04 Jewu o adresse E; ?:nnmr;“mm 0 Souplesse pormpéditi t murm:;:*:"q,: sociale
Bt Jom i 03 Relstions de causalis 0% Agibt 03 Jew coopératif ou 02 Mémoire graphigus
gﬁﬁ:ﬂrﬂ?f 04 Réversibilh: ﬁﬁ"ﬂﬂﬂ cormptitil 03 Mémoire grammascale
hasard 05 Déncmbrement (R 04 Mdmoire syniique
08 Jeu questionnaine 06 Cpsérations numéngues 08 Rapidib: 05 Exgression eoiie
'i': Je.l;::mrrn.hque 07 Conservasion des 'i'g ::ﬁ::nn 0E Rédewion sur lalangue
jeu de langue ence Sorlie
11 Jesu fénigeme: T H:I'IJ::IH;‘:&“*L 11 Concendration
12 Jesu e ribgles wirtue 09 Aelatons iEmpaneles 12 Mé&moire logique
10 Coordonrées, smples 13 Equilibre
11 Raisonnement concret 14 Grtalivité imveniive
5. COMDUITE 5. IDENTITE
OPERATOIRE
FORMELLE 0l Reecherche diure

01 Raisonnement
heyporthirtico. déchucti

02 Raisonnement inducaf

03 Raisocnnement analogigues

04 Raisonnement
Combinakone

05 Sysieme de
représeiaions
oompleses

06 SysiEmes de

COOOONNEES DOMpIEnes

personnal

02 Apprerdssuge de
odess dfor gand =l on
socile
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4) Centres d’intérét - Type de document et support matériel

Le « type de document et support matériel » est « Jeux » par défaut. Cette zone est obligatoire? et ne doit pas étre
modifiée.

Centres dintérét | (4) -

Type de document et support... Jeux = =

Attention : Vous ne pouvez introduire qu’un et un seul type de document et support matériel
5) Centres d’intérét - Type de jeux
Dans les « centres d’intérét », ajouter quand cela est nécessaire un ou plusieurs types de jeux (exemple : Jeu

d’extérieur, jeu de construction...). Cliquer sur « Ajouter un centre d’intérét » et sélectionner « Type de jeux ».
Centres d'intérét 'j:' -
Type de document Categorie d'age

DOures du jeu

Nambre de jousurs

Type de jeu
Type de document et support matera
Type de jsu

Indexations matiers._ .

Commencer a introduire le terme désiré et sélectionnez-le dans la liste qui s’affiche.

Centres dintérét | () -

Type de document et support... Jeux
Type de jeu jeu d'g
Jeu deau

Indexations matiéres | (+) Jeu dextérieur
Jeu dévasion
Jeu dénigma
Jeu dendurance
Analyse Jeu dexpression

Jeu déveil

Q

| Page 1 | suri] |

Liens externes (+)

Pour afficher la liste compléte, vous pouvez cliquer sur la loupe a la fin de la ligne.

Centres d'intérét | (3) - /

Type de document et support... Jeux

a 4l

Type de jeu Jeu d'énigme
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/I La liste est « fermée ». Il ne vous est pas possible de créer de nouveaux genres. Vous ne pouvez sélectionner
que les termes présents dans la liste /I\ S vous souhaitez ajouter a cette liste un nouveau terme, vous devez

vous adresser a la Cellule OpérA.

Vous pouvez introduire plusieurs types de jeux si nécessaire.

2.5.2 Indexations

Préalablement, il faut vérifier la justesse des termes utilisés en consultant la liste des autorités Rameau de la BNF?

Pour ajouter des indexations matiéres, cliquer sur « ajouter une indexation matiere » et commencer a introduire le

terme souhaité. Une liste apparait. Sélectionner le terme adéquat en cliquant dessus.

Indexations matieres | (%)

< Dragons O &|| O Jeuxintellectuels O & G g

< Bonbens O | jeuy

Pl

‘:E} E Jeux
‘:E} E Jeux anciens
Anal ‘:E}" E jeux cooperatif
[ ‘:E} E Jeux créatifs
‘ﬁ}" E Jeux différantisls
cel& E Jeux divinatoires
j&a Jeux éducatif ils
@ E Jeux educatifs
[ Jeux éducatifs \RE s LUTINS
Lid % JeUx squUEStres [

Si le terme n’est pas présent dans la liste, une nouvelle fenétre s’ouvre.

[ o
Autorité : création Type de l'autorité
Type de l'autorité
e
Type v
Fermer
[

Sélectionner le type d’autorité (voir ci-dessous point 3. Autorités)

2 https://catalogue.bnf.fr/recherche-autorite.do?pageRech=rat
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® |
Autorité : création Type de l'autorite
Type de l'autorité
~
Type | 9 lﬁJ
2, Personne
&3 Collectivits
il Congrés
&3 Famille
mer |

(@ Lieu geographigus
(5] Evénement

[Z] Forme ou genre

Forme ou genre

Lorsque l'autorité est choisie, de nouveaux blocs apparaissent.

Compléter la partie « Description » si nécessaire puis cliquer sur « Dédoublonner et continuer » et ensuite sur

« Valider ».

Autorité : création Type de lautorité | | Code | | Uszages | | Description | | Visualization

Type de l'autorité

Q

Type Forme ou genre

Sous-type

Code

ARK Q

Usages

F Sujet [[] Respoansable [] Editeur

Description

Nom | Jeux de plateau

Compléments | ® Ajouter un complément

Visualisation

Jeux de plateau |

| Dédoublonner et continue |

| Walider || Fermer |

[

|

Si vous devez ajouter des subdivisons a I'autorité téte de vedette, répéter I'opération. Commencer a introduire le

terme souhaité et sélectionnez-le dans la liste qui s’affiche.
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En cas d’erreur dans I'ordre de construction des subdivisons, sélectionner I'élément et le déplacer en cliquant sur les

fleches vertes.

Indexations matigres | (+)

< pagodes © ) < Chine & @

J Chine @ < Dragons O =

Déplacer a droite

Pour supprimer un élément, cliquer sur la croix bleue.

Indexations matigres | ()

2 pagedes O ©| 9 Chine & ®

9 pragons O @ | O Chine O @

Pour ajouter un autre sujet, ajouter une nouvelle ligne en cliquant sur « Ajouter une indexation matiére ».

Indexations matiéres | (+) /

7 pagedes & & 9 gChine & &

7 pragons O @ 9 Chine & ©

Remarques importantes :

e« Jeux » peut s’employer en subdivision au contraire de « Jeu » qui ne peut s’employer qu’en téte de vedette
e Lestermes du type « Jeux ..... » sont des vedettes matiéres qui s’emploient en téte de vedette
o |l est parfois intéressant d’indexer un jeu pour définir sa thématique ex. un jeu ayant pour cadre la

Révolution frangaise.
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2.6 Bloc « Analyse »

Analyse
Liens externes ®
Descripti... Url Note Outils
Motes géndrales @
Résumds )]
Autres notes ® Ajouter un autre type de note-

0 a
Note de contenu (%) v IR

1 Contient

2.6.1 Liens externes

Liens externes @

Descripti... Url Note Outils

Il est possible d’ajouter un lien d'image manuellement dans la notice.

Choisir I'image sur internet et copier I’adresse de I'image (via le clic droit de la souris)

Ouvrir I'image dans un nouvel onglet
Enregistrer I'image sous...

Copier I'image

Copier I'adresse de |'image

Créer un code QR pour cette image

Rechercher l'image avec Google
@ Bloquer I'élément

Inspecter

re
=

-

=l

32



Coller le lien dans « Liens externes / « Ajouter un lien externe » et cliquer sur « enter ». Vous avez votre image.

Analyse
Liens externes )]
Descripti... Url Note Outils
https://blackrockgames.fr/upload /thumbd. Q g [E]

https://blackrockga...

Et apres validation de la notice :

Classification
Classification principale :

ESAR:
ESAR:

Type de document et support
matériel :
Type de jeu:

Détails
Collection :

Description matérielle :

EAN/ISBN :

50 clues. La trilogie Léopold / Jeppe Norsker (1)

La trilogie Léopold (1) : Le pendule des morts
Blackrock Games, 2021

MNorsker, Jeppe

G Auteur
G Nustrateur

Autre

A411 Type de jeux - JEU DE REGLES - Jeu d'énigme
D4.01 Types d'activités sociales - ACTIVITE COOPERATIVE - Jeu coopératif
Jeux

Jeu d'énigme

Escape thriller [Blackrock Games] (12)

1 boite
16 x 13 x 3 cm
3770000282535

Vous pouvez ajouter également un lien vers le réglement du jeu en ligne ainsi que vers une vidéo.

Vous ajoutez un champ en cliquant sur « Ajouter un lien externe »

7

Liens externes ]

Descript... Url Note Qutils

Photo https:#edn.tjtju.com/thumbs/game-lg/me Q % 5]

Article https:fwww jeuxdenim.be/a-Smart-Game Q % = https:ﬂcd??ﬁ}u_com[t...
Vidéo https:fwww.smartgames.eu/fr/jeux-pour- Q % =]
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2.6.2 Notes générales

Notes générales *

Les notes générales sont I'équivalent de la zone 7 de |'ISBD (zone de notes) et de la zone 300 de I'Unimarc (note
générale).

On peut ajouter plusieurs notes générales mais, on indique les notes générales du méme genre dans la méme note
générale (exemple : Nombre de joueurs : 2 a 5 joueurs, Durée du jeu : Environ 10 a 15 minutes)

Les notes de type différent s’encodent dans des notes générales distinctes pour une meilleure lisibilité.
Motes générales @

Da 2 3 5 joueurs

Environ 30 minutes

Sélection Label Joker 2018

2.6.3 Résumés
Ce champ correspond a la zone 330 de I’'Unimarc (résumé ou extrait). Ce champ est répétable.

Pour ajouter un résumé, cliquer sur « Ajouter un résumé » et saisir le résumé du document.

Indiquer votre source entre crochets, si vous recopiez le résumé d’une source extérieure (exemple : [Source :
Joueclub])

Résumés D)

Vous incarnez Marie, une fernme & la mémoire altérée enfermée dans un hpital. Sortez et retrouvez votre fils avant gqu'il ne soit trop tard. Vious étes
un personnage qui doit résoudre des énigmes, déchiffrer des codes et faire des choix logigues pour avancer dans un thriller réaliste. Préparez-vous &
vivre une expérience immersive unigue qui méle déduction et réflexion dans une ambiance de polars scandinave ! Un smartphone ou une tablette
avec une connexion internet sont nécessaires pour jouer. Le jeu est congu pour étre une expérience unique. [Source RLQQHPEE games, 2024)

2.6.4 Autres notes

Autres notes {%:- Ajouter un autre type de noter
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Les « autres notes » sont I’équivalent des zones 301 & 345 de I'Unimarc3.

Pour ajouter des « autres notes », cliquer sur « Ajouter un autre type de note » et faire votre choix dans la liste qui

s’affiche. C’'est ici qu’il faudra indiquer la note concernant le public destinataire

Motes générales (Ll
1joueur Mote sur les informations codées
Mote générale sur la description bibliographigus
Note sur le titre et la mention de responsabilite
Mote sur I'Bdition et I'histoire bibliographigue
Mote sur l'adresse bibliographigue
Résumeés @ e e .
. . N Mote sur les documents graphigues
Placez judicieusement les pieéces nécessaires a la cons i . aa
. Mote sur la collection
chaque pagode relierez-vous ensemble pour trouver la
Ce jeu propose B0 défis de niveau de difficulté croissan Note sur la refiure et a disponibilité do

indices afin de vous aider & trouver la solution. Note surles zonas de kens

MNote sur les titres associas

Note sur les vedettes matieres

Autres notes @ Ajouter un autre type de notes Mote sur la responsabilite intellectuells

o Mote sur le type d'expressions ou de publications

Mote sur les numéros d'identification 2 & & Note sur lexemalaire

o Note sur la provenance
1  Texte de la note Code éditeur : SG 283 . ) )
Mote sur les bibliographies ou les index

. . _ — O - Mote sur les index, extraits et citations publiés séparément
Mote sur le public destinataire (+) [vJE
Generique
2 Texte de la note A partir de 7 ans Interprétes

Mote sur le document original

O o . .
Mote de contenu Cj E] Mote sur la reproduction
Mote sur la péricdicite
3 Contient 1 plan de jeu + 1drago Mote de contenu e«
o Contenu structure
Mote sur la description matérielle (%) [v) i Note sur les theses
Forme du titre choisi pour le document
4  Texte de la note Matériau : carton, plas

Mote sur les récompenses

Type de ressource éectronigue

Configuration reguise (ressources électroniques)
Renseignements sur lacquisition

Table des matiéres simple

Table des matiares structurée

3 A I'exception des zones 300 et 330 de I'Unimarc qui se retrouvent respectivement dans les parties « Notes générales » et
« Résumé » du bloc « Analyse ».
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Chaque « autre note » n’est pas répétable. Une fois que vous avez sélectionné une « autre note » dans la liste, celle-

ci devient grisée.

Devenir roi d'un royaume sans habitant n'est pas idéal !
En lancant les dés & trois reprises pour remplir différent
plus, des cartes spéciales leur permettront de bénéficic
Celui qui attire les meilleurs habitants remporte finaler

Autres notes ) Ajouter un autre type de nnte-

- 0
Mote sur les numéros didentification X1 G

1 Texte de la note Code éditeur : 303486

— 0
Mote sur le public destinataire £} &

2  Texte de la note A partir de 8 ans

Mote de contenu (%) % &

2 Contient 45 cartes (15 "lieu”, 10

Mote sur la description matérielle () %

4 Texte de la note Matériau : carton, bois

Mote sur les informations codées

Mote ganérale sur la description bibliographique
Mote sur e titre et la mention de responsabilité
Mote sur 'Bdition et I'histoire bibliographigue

Mote sur 'adresse bibliographigue

Mote sur les documents graphigues

Mote sur la collection

Mote sur la reliure et la disponibilite

Mote sur les zones de liens

Mote sur les titres associes

Mote sur les vedettes matieres

Mota sur la responsabilité intellectuslls

Mote sur le type d'expressions ou de publications
Mote sur 'exemplaire

Mote sur la provenance

Mote sur les bibliographies ou les index

Mote sur les index, extraits et citations publiés separément
Genérique

Interpretes

Mote sur le document original

Néanmoins, certains champs d’une note sont répétables. Cliquer sur le bouton vert « + » pour ajouter un champ a

une note.

Autres notes

- O
Note de contenu (X} Q Iz

1 Contient

.G:. Ajouter un autre type de notes

Ajouter une note

a0

Note sur les numéros d’identification : a utiliser pour encoder le code éditeur (pour avoir directement la référence
du jeu pour pouvoir recommander des piéces manquantes ou défectueuses)

Note de contenu : a utiliser pour encoder le contenu du jeu

Note sur le public destinataire : a utiliser pour spécifier la catégorie d’age : (ex: de 2 a 5 ans, a partir de 5 ans )

Note sur les récompenses : a utiliser pour les prix regus (ex. Label Ludo 2022)

Note sur la description matérielle : a utiliser pour préciser le(s) matériau(x)

Note sur I’adresse bibliographique : a utiliser pour indiquer I'adresse ol vous pouvez commander les pieces

manquantes.
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Autres notes E::' Ajouter un autre type de noter

Mote sur les numéros d'identification (¥ % 5]

1 Texte de la note Code éditeur : 303486 g ]
Mote sur le public destinataire () %

2 Texte delanote A partir de B ans g ]
Mote de contenu (£) 8 [E]

2 Contient &5 cartes (15 "lieu”, 10 "pénalitd” et 40 "habitant”), & dés spéciaux avec 2 modéles différents (1 rouge, 2 bleu, 3 ver g 2]
Mote sur la description matérielle (£ % =

4 Texte dela note Matériau : carton, bois % (e

2.7  Bloc « Exemplaires »
Pour rattacher un exemplaire, cliquer sur « Ajouter ».

@ Exemplaires (aucun exemplaire)

{D Ajouter Modifier EI Supprimer

Sur la grille de I'exemplaire, voici les zones a ajouter systématiquement :

e Scanner le code-barre de I'exemplaire
e Remplir la localisation puis la sous-localisation en fonction des consignes locales (voir avec les
administrateurs) de votre site.

e Mettre le Public visé : adulte, Jeune, Adolescent, Tout public.
Attention : utiliser le public visé « tout public » uniquement pour des documents adultes gu’on veut rendre
disponible a la jeunesse.

e Saisir la cote

e Ne pas oublier la classification pour le prét sinon I'exemplaire que vous créez risque de ne pas étre

prétable.
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Exemplaire : création
Identification Circulation

Site dépositaire | Réseau louviérois de Lecture publique - Province - Gazométre ¥ Shelachel B

Classification pour o x
Code-barres elpeet
Localisaticn o x Statut ox
(sect/dépt/...)

Prété a X
Sous-localisation Qx

Mise a disposition B x
Public visé O x

Nouveauté Actuellement Ala mise a l'nventaire
Support X Période de Exemplaire non mis en nouveauté

nouveauté

Cote

sitio x

Date de mise & B x
inventaire -

Destinataire de Réseau louviérois de Lecture publique - Province - Gazométre [v]
racquisition Note

Acquéreur o x
X
Ligne budgétaire Q x
Fournisseur O x
Prix/Remise/Prix %

remisé

Valider Fermer

Détail d’une fiche d’exemplaire. — La fiche d’exemplaire contient les champs suivants :
Identification
e Site dépositaire* : champ renseigné par défaut (site sur lequel on est logué)

e Code a barres : introduire le code-barres de I'exemplaire ou saisir la valeur

e localisation / Sous-localisation : sélectionner les valeurs dans la liste proposée (cf. listes créées au préalable
dans les Parametres)

e Public visé : sélectionner la valeur a des fins de prét (cf. Regles de préts) et de statistiques

e Support : laisser vide

e (Cote : saisie manuelle

Acquisition

e Date de mise a l'inventaire : valeur implémentée dés la saisie du code a barres (date du jour)

e Destinataire de I'acquisition : par défaut, la valeur renseignée est celle de la bibliotheque ou de la ludothéque
de travail ; le destinataire de I'acquisition peut étre différent de I'acquéreur si un budget général unique et
plusieurs acquéreurs liés au méme et budget général®

e Acquéreur : site / ludothéque propriétaire (qui a acheté)

e Ligne budgétaire : si utilisation des modules Suggestions et Commandes et Gestion des budgets (la ligne
budgétaire est directement corrélée a I'acquéreur précédemment sélectionné)

e fournisseur : prestataire qui livre les jeux commandés (doit avoir été créé au préalable dans les paramétres),
les dons sont a indiquer ici.

e  Prix : prix public, remise et prix d’achat (permet de calculer la valeur du fonds de la bibliothéque). Dans le cas

ol vous ne connaissez pas la remise, indiquer 0 % dans la case Remise.

4 Site de présence attendue ou responsable du jeu, site sur lequel doit revenir un jeu
5 Par exemple, I'acquéreur principal est la téte de réseau ou se fait le catalogage mais le destinataire de I'acquisition peut étre
une des bibliotheques du réseau.
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Circulation

Site actuel’ : mention gérée automatiquement par le SIGB. Il s’agit du site ou se trouve I'exemplaire

présentement

Classification pour le prét : sert & paramétrer les régles de préts de type X jeux, dont X jeux géants. A

considérer comme une sous-rubrique Type d’expression

Statut : pour des cas spécifiques de restriction de prét (non navettable’, consultable sur place...)

Prété & : permet de préter I'exemplaire & un Abonné fonctionnel par exemple : Equipement. D’office, pour

chaque nouvel exemplaire, I'onglet « prété a » met le document a I'équipement. Si ce n’est pas nécessaire,

supprimer « a I'’équipement » en cliquant sur la croix.

Mise a disposition : valeur implémentée dés la saisie du code a barres (date du jour) ou date de mise en rayon

a l'issue de la période d’équipement (au retour de prét de I'exemplaire si I'exemplaire a été prété a un Abonné

fonctionnel de type Equipement). NE JAMAIS renseigner le champ Mise & disposition : c'est le systéme qui gére

automatiguement la mise a jour de cette date

Nouveauté : décocher si nécessaire les cases associées? ;

o Actuellement : Cocher la case sert a différencier un rachat de I'achat d’un inédit, c’est-a-dire de
signaler et de mettre en nouveauté — pour la durée définie dans les parametres — I'exemplaire saisi. Si
I'exemplaire est prété & un Abonné fonctionnel de type Equipement®, la présence en nouveauté
commencera au retour de prét de I'exemplaire (soit : a I'issue de son équipement) et la date de mise
a disposition sera automatiquement renseignée lors du retour. W La durée est celle définie dans les
regles de nouveautés. — Dés que la période définie dans la/les régle(s) de nouveauté est échue, la case
Actuellement est automatiquement décochée et les dates de début et de fin de nouveauté restent
affichées.

o A la mise a I'inventaire : Cocher la case sert & savoir — a postériori'® — si I'exemplaire a bel et bien été
considéré comme une nouveauté lors la saisie initiale (il peut actuellement |'étre ou non). Ceci
permet, par exemple, de connaitre — pour une année précise — le nombre d'acquisitions en
nouveauté par rapport au nombre de rachats. » La date de mise a I'inventaire est utile a des fins
statistiques. — La mention A la mise a l'inventaire n'a qu'un caractére informatif, qui indique si
I'exemplaire a été mis en nouveauté ou non lors de sa mise a l'inventaire, mais lors du retour d'un prét

fonctionnel du type A I'équipement.

Période de nouveauté : durée définie dans les parametres

Piége

6 Site accueillant un document ou sur lequel a lieu le dernier emprunt ; peut étre différent du site dépositaire
7 C’est-a-dire Exclu des navettes de PEB

8 Remarque : la vraie mention importante est « Actuellement » ; c'est le fait de cocher ou non cette case en création

d'exemplaire qui va déterminer si I'exemplaire qui est en train d’étre créé est une nouveauté ou non, pour un temps déterminé

(indiqué dans les régles de nouveauté dans les parametres).
9 Les préts a cet AF d’équipement ne sont pas visibles sur le portail public et ne peuvent pas é&tre réservés.
10 En modification d’exemplaire.
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e Piége' : utile pour indiquer lorsqu’ une piéce est manquante ou défectueuse, par exemple.
Notes
e Note : information interne ; donnée accessible en recherche. Vous pouvez également mettre le prix en note si

besoin (par exemple le prix en franc belge).

11 Le piége s’affiche automatiquement lors du prét du document. Pour qu’il s’affiche également au retour, cliquez sur la case
« Afficher au retour ».
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3. Autorités

On appelle « Autorité » la notice correspondant a une entrée dans le catalogue, saisie sous une forme structurée,

fixe et normalisée.

4.1. Types d’autorité
Le systéme reconnait plusieurs types d’autorité :

e Personne : Personne physique. » Cyril Demaegd.

e Collectivité : Personne morale. » Hasbro.

e Marque : Nom de produit. » Milton Bradley.

o Concept : Idée intellectuelle ™ Espionnage, Cinéma.

e Objet : Objet matériel palpable. » Jeux en bois

e Lieu géographique : Localisation géographique. » France ; Canada.
e Evénement : Fait notable ou historique. » Révolution francaise

e Forme et genre » Jeux

P e 2
i+) Ajouter-

2 Personne

o i [=
&gl Collectivité

f Congrés

Hi  Famillz

(F Margue

do Concept |
& Objet

{f Lieu géographigue

%
P

Evanemeant

o

Forms ou genrg

Chaque type d'autorité est associé a une utilisation possible parmi les 3 usages potentiels :

T L . .
. Sujet : indexation matiére ;
. Responsable : auteur (principal ou secondaire) ;

. E Editeur : responsable commercial.
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Type d'autorité Usage [possible]

Personne Responsable — Editeur - Sujet
Collectivité Responsable — Editeur - Sujet
Marque Responsable — Editeur

Concept Sujet
Objet Sujet
Evénement Sujet
Lieu Sujet
Forme et genre Sujet

4.2 Le dédoublonnage des autorités et notices liées
Il est important de vérifier ces notices et autorités afin de s’assurer de ne pas créer de doublons, qui génent la

recherche. Le logiciel vous assiste dans ce dédoublonnage préventif en signalant en orange les présomptions de
doublon.et les notices ou autorités a créer.

Si votre autorité n’est pas encore présente dans votre base. Cliquez dessus pour I'ajouter. Le logiciel charge alors la
notice d’autorité. Cliquez sur « dédoublonner » puis sur « Valider » pour valider I'autorité et revenir sur la notice du
document.

Autorité : création Type de l'autorité Code Usages Description Visualisation

ISNI Q
ARK Q

Usages
[ Sujet Responsable 1 Editeur
Description

Nom Lechat
Elément rejeté (prénom) | Lilou
Ajout ou qualificatif

Chiffres romains

Initiales

Dates 1990

Visualisation

Lechat, Lilou (1990

/' Dédoublonner et continuer
/ Fermer

Si il y a une présomption de doublon. Le catalogueur doit choisir entre I'autorité déja dans la base et celle qui vient

d’étre dérivée. Le choix opéré est ensuite mémorisé pour cette autorité.
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Responsables intellectuels E—}

MNom

Long, Jessica (19.. -...]

Cliquer sur I'autorité en orange. Le logiciel charge alors une fenétre recensant toutes les autorités ayant des chances

d’étre des doublons par rapport a I'autorité de la notice.

| 4 » |
Présomptions de doublon de : Long, Jessica (BNFSRU, Personne) @
Liste des doublons rencontrés Origine Type des dou... Sujet Resp. Edit. Outils
Long shu pu sa [Nagarjuna (philosophe; 01.7 - 01..7]] MIGRATIO..  Personne E C{, ® "'5},
Long zi you [Feng, Meng long (1574 - 1646])] BNF MIGR.. Personne 7] Qo9
Long. John [Long, John &, (1957 - ...]] GUESSMIG.. Personne (7] Q@8
Long, Ray [Long, Raymond A.] MIGRATIO.. Personne a Q-9
Long, ¥ Mdng [Duyén Anh [1935 - 1997]] MIGRATIO..  Personne (7] Q-9
Mguyén Long, Pédro [Nguyén, Pédro Long (1934 - ..]] MIGRATIO.. Personne ﬂ Q @] "*5_',
Philippe le Long [Philippe V (1294 - 1322; roi de France]] BNF MIGR.. Personne E Cg ® ’@,
Qiu, Xiao long [Qiu, Xiaolong (1953 - )] GUESSMIG.. Personne 7] ONGE) [
Créer une nouvelle autorité
| 8 =

Plusieurs cas de figure ici :

- Sil'autorité est un doublon, cliquer sur, au choix :
o Le @ pour remplacer I'autorité de la notice par celle de votre base.
()
o Le —+ pourremplacer I'autorité de votre base par celle de la notice.

Le logiciel propose de créer des rejets. Cela permet de gérer des variantes orthographiques et d’avoir dans le futur

moins de dédoublonnage. Il suffit de cocher la case et cliquer sur « OK ».

Présomptions de doublon : détail de I'autorité @

Utilisation de I'Autorité existante LANG, Rebecca [GUESSMIGRATION,
Personne)

Ajout de rejets a l'autorité de la base

1 Rejets proposés

[[] Lang. Jessica (1973 - ..)

oK Annuler

- Sil'autorité n’est pas un doublon, cliquer sur « Créer une nouvelle autorité » puis valider I'autorité comme dans

le premier cas.
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Créer une nouvelle autorité ‘

h

r ) |
Présomptions de doublon de : Long, Jessica (1973 - ...) ()
Liste des ... Origine Type de... Sujet Resp. Edit. Outils
Long, Jessica.. BNFvia.. Personne (7] Q@

e

e

4.5. Sile document fait partie d’une collection et/ou d’une série

Si le document fait partie d’une collection et/ou d’une série et que la notice du document a été dérivée de la BNF,

les mentions de collection et/ou de série seront également encadrées en rouge ou orange. Il faut alors

dédoublonner les notices de collection et/ou de série.

Collection et Série

Collection | Ecoutez lire

Série

Pour ce faire, cliquer dans la case. Une fenétre s’ouvre.

Vous avez le choix :

- Soit vous cliquez sur le bouton « Utiliser la collection enregistrée dans la base ».

Dédoublonner ®

Des collections avec le méme titre ont été trouvées dans la base :

Liste des doublons Outils
Ecoutez lire \@O
écoutez lire [Audiolib] @0
Ecoutez lire [Gallimard] @
Ecoutez lire. Biographies [Gallimard]
Ecoutez lire. Le cas Malausséne [Gallimard] @O l

Y

Ermitaz lirn | A fac Malanecina A [F2allimmacd]

| Continuer la saisie |

@ Utiliser la collection enregistrée dans la base
J)

- Soit vous cliquez sur « Continuer la saisie ». Si vous cliquez sur « Continuer la saisie », vous dérivez la notice de

collection ou de série de la BNF.
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| &

b

Dédoublonner

Des collections avec le méme titre ont &t trouvées dans la base :

Liste des doublons Outils
Ecoutez lire B!
écoutez lire [Audiolib] =0
Ecoutez lire [Gallimard] @O
Ecoutez lire. Biographies [Gallimard] “Q
Ecoutez lire. Le cas Malausséne [Gallimard] D!
Ernitns lirn | nane Malaoeeina 4 [l Y

Continuer la saisie

Al

Dans les deux cas, la notice de collection ou de série va s’afficher. Il convient alors de vérifier et éventuellement de

compléter la notice de collection ou de série.

Collection : modification Code Expression Description Sous collections Classifice
Code
ISSN O G C_"-
ARK Q
Expression
Type dgs decumen e Ressource électronique \v)
collection
Langues des documents de la collection ) -
Langue de l'expression Q frangais 0©@ =
Langue originale =l
Description
Titres et mentions (%) Ajouter un élément descriptif-
O
Titre Ecoutez lire =

Responsables intellectuels ®

Nom b lerefo. 2nde f.. 3eme f.. deme f.. Out

o

Prin

Valider Fermer
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5. Quelques sites de réference :

Base de données collaboratives de I'association des ludotheques francaises :
http://www.wikiludo-alf.fr/qu-est-ce-que-wikiludo

Site collaboratif autour des jeux : https://www.trictrac.net/

Base de données de vidéos de regles de jeux, vous y trouverez également les fiches descriptives de plus de 750 jeux :
https://videoregles.net/recherche-avancee/tout-le-site

Jeux de Nim est un site web d’un spécialiste des jeux dont le magasin est situé a Enghien, vous trouverez sur ce site
plus de 2900 fiches descriptives de jeux : https://www.jeuxdenim.be/
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