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1er résumé

Y. Hoshino propose une suite de "2001, l'odyssée de l'espace" en 19 histoires courtes autour de l'exploration et de la colonisation de l'espace par l'homme, et de ses aventures face à l'inconnu. Les récits se répondent les uns aux autres pour former un ensemble d'une cohérence scientifique et spirituelle fidèle à l'esprit du roman d'Arthur Clarke et du film de Stanley Kubrick.

Y. Hoshino propose une suite de "2001, l'odyssée de l'espace" en 19 histoires courtes autour de l'exploration et de la colonisation de l'espace par l'homme, et de ses aventures face à l'inconnu. Les récits se répondent les uns aux autres pour former un ensemble d'une cohérence scientifique et spirituelle fidèle à l'esprit du roman d'Arthur Clarke et du film de Stanley Kubrick.

Il ny a rien d'exceptionnel dans ce livre, non, il y a la douceur des traits de Hinagiku, la geisha pleine d'humour, les sentiments naissants de Kirihito, la générosité dAnjin-San. Il y a ces magnifiques vues sur la campagne japonaise, les saisons qui filent. Il y a des hommes et des femmes qui s'arrêtent, qui font une pause et qui regardent la mer.

Dans un monde régi par la magie, Yuno et Asta ont grandi ensemble avec un seul but en tête : devenir le prochain Empereur-Mage du royaume de Clover. Mais si le premier est naturellement doué, le deuxième, quant à lui, ne sait pas manipuler la magie. C'est ainsi que lors de la cérémonie d'attribution de leur grimoire, Yuno reçoit le légendaire grimoire au trèfle à quatre feuilles tandis qu'Asta, lui, repart bredouille. Or plus tard, un ancien et mystérieux ouvrage noir décoré d'un trèfle à cinq feuilles surgit devant lui ! Un grimoire d'anti-magie...

À peine rétablie de ses dernières mésaventures, Chi repart explorer le monde avec son nouvel ami. Narguer les chiens du quartier, grimper aux arbres, visiter la nouvelle base secrète de Minou décidément, la vie de chat nest pas de tout repos !

Chocola et Vanilla, deux charmantes sorcières débarquent dans le monde des humains ! Toutes deux prétendantes au trône du royaume magique, elles vont s'affronter dans un combat romantique pour les cœurs des humains. Laquelle sera la plus populaire ?

En retard face à sa meilleure amie Vanilla, Chocola quitte le monde des humains pour voir la reine du monde magique. Par ailleurs dans le monde des humains, Pierre, un jeune homme au charme étrange tente par tous les moyens d'approcher Chocola... Le deuxième volume de ces aventures fantastiques, romantiques et magiques !

La compétition pour le trône du monde magique bat son plein. L'amitié entre les deux sorcières Vanilla et Chocola est mise à mal, lorsque Vanilla tombe sous l'influence de l'infâme Pierre, un beau garçons aux intentions troubles. Malgré les difficultés, Chocola tente de rester dans la course, grâce à l'aide de ses précieux amis Houx et Saule. Mais la tâche reste grande, d'autant plus que l'examen de printemps approche, et que ses sentiments pour Pierre obscurcisse son jugement.

Chocola et Vanilla étaient jusqu'à présent les meilleures amies du monde. Mais depuis qu'elle a cédé à la magie noire et rejoint les Ogres, Vanilla est devenue l'ennemie de toutes les sorcières, y compris Chocola ! Celle-ci, de son côté, a bien du mal à se sortir Pierre de la tête. Parviendra-t-elle à l'oublier ? Sauvera-t-elle son amie de l'influence néfaste du Prince Noir ? Et surtout pourra-t-elle gagner la compétition dans ces conditions ?

Chocolat et Pierre se retrouvent perdus dans un vaste lieu magique, qui n'est autre que le fameux "passage oublié". Quelle est donc cette chose qu'aperçoivent nos deux égarés dans les profondes ténèbres ? Et qui les y attend donc...!? Un moment critique pour Chocolat!!

Pour sauver Vanilla, endormie et rongée ! par un cœur noir, Chocola prend volontairement le risque d'attraper un cœur noir ! Et à la surprise de tous, elle se révèle être la purificatrice de la légende. Cependant, dans le monde magique, Pierre, qui était devenu gentil, sombrerait-il de nouveau du côté obscur... ?!

Duke, le serviteur magique de Chocola, était donc en réalité un beau sorcier ! Par sa bouche, et celle de son grand-père, Chocola apprendra non sans étonnement toute la vérité sur sa naissance. Son amour pour Pierre en sera-t-il encore renforcé ?! Un septième volume plein de romance et de mystères !

Alors que la révolte gronde du côté des Ogres, Chocola est sur le point de découvrir le secret qui se cache derrière le concours qui doit désigner la reine du monde magique. Malheureusement, cette découverte s'avérera très dangereuse pour elle, même si elle pourra compter sur le retour inattendu d'une personne que l'on croyait disparue à jamais

Dynamique et enjouée, Minako Aino brille par son talent en sport, mais beaucoup moins dans ses études ! Comme toutes les adolescentes, elle s'intéresse essentiellement aux histoires de coeur jusqu'à ce qu'elle rencontre Artemis, un chat bien mystérieux, qui va changer son destin : il lui révèle qu'elle est en réalité une guerrière née sous la protection de Vénus et qu'elle a pour mission de faire régner la paix et la justice. En ouvrant son poudrier magique, elle se transforme en Sailor V, la justicière en uniforme !

Les familles Kitamura, qui tient un magasin de sport, et Tsukishima, propriétaire d'un club d'entraînement de baseball, sont très proches. Et c'est encore plus vrai pour leurs enfants. Wakaba est celle des quatre filles Tsukishima à s'entendre le mieux avec Koh Kitamura. Ce dernier ne prend rien au sérieux, excepté la vente du matériel de sport.

Le match entre Seishuu et Ryuoh bat son plein. Azuma et Kou assurent la majorité des points et bientôt, Shimano s'emporte. Si aux premiers abords la chance semble sourire à Seishuu, c'est un mauvais calcul car rien n'empêche plus Mishima d'entrer sur le terrain. Or il est bien meilleur que Shimano... Prix Tam-Tam manga au Salon du livre de Montreuil 2007.

De nouveaux voisins s'installent à côté du magasin de Kou et ouvrent un restaurant de soba. Leur fille, Akane Takigawa, est le sosie de Wakaba. Son arrivée prend tout le monde de court dans l'entourage de Kou. Comment la situation va-t-elle évoluer avec Aoba ? Prix Tam Tam manga au Salon du livre de Montreuil 2007.

Après les événements récents, l'heure est à l'accalmie. Akané s'insère dans le quotidien de tout le monde mais sa ressemblance avec Wakaba continue de surprendre. Par l'entremise d'Akaishi, Koh se retrouve à la fréquenter. De son côté, Aoba est courtisée par le batteur vedette de l'équipe, Azuma. Prix Tam Tam manga au Salon du livre de Montreuil 2007.

Tandis que l'équipe de Seishu progresse sur la route qui mène au Koshien, le mariage entre Ichiyo, l'aînée Tsukishima, et le frère d'Azuma est annoncé. La célébration du dix-huitième anniversaire de Koh coïncide avec la commémoration de la disparition de Wakaba. Prix Tam Tam manga au Salon du livre de Montreuil 2007.

Le tournoi de Tokyo dont le gagnant sera qualifié pour le Koshien vient de débuter. Seishu pourrait bien rencontrer Kurokoma, une équipe dirigée par leur ancien coach. Ce duel pourrait donc se transformer en revanche.

Les joueurs de Seishu se démènent pour atteindre la finale du tournoi et se qualifier pour le Koshien. Le talent de lanceur de Koh se fait de plus en plus manifeste, tout comme celui d'Akaishi en tant que receveur. Mais ce poste particulièrement difficile demande une concentration extrême. Or, Akané vient de se faire hospitaliser. Les joueurs arriveront-ils à faire abstraction de cette nouvelle ?

Les joueurs de Seishu s'apprêtent à affronter le lycée de Ryuoh, le jour même de l'opération d'Akané.

La qualification pour le Koshien se jouera sur un unique point. Laquelle des deux équipes l'emportera ? Dernier tome de la série.

Le temps s'est écoulé depuis la mort de Wakaba. Bien qu'il ne soit pas inscrit dans un club, Kou continue tous les jours un entraînement intensif de baseball. Certains de ses amis finissent par remarquer son talent pour ce sport et le voilà catapulté arme secrète du club. Il doit donc s'entraîner en cachette afin de préparer son entrée au lycée sous les meilleurs auspices.

A la rentrée des classes, Kou et ses amis du club de base-ball découvrent que le substitut du principal, rêvant d'une participation du lycée au Koshien, a engagé un entraîneur réputé qui a formé sa propre équipe. L'équipe de Kou et leur entraîneur ne sont plus qu'une équipe de remplacement mais ne s'avouent pas vaincus.

L'équipe de réserve va affronter l'équipe principale dans un match amical qui sera suivi par tout le lycée. Kou et ses amis sont bien décidés à ne pas se laisser marcher dessus par cet entraîneur pathétique et l'arrogant directeur remplaçant. Mais les choses ne seront pas simples car les joueurs de l'équipe principale sont très forts...

Le match entre l'équipe de réserve et l'équipe principale de Seishu continue. Kou et ses amis se donnent à fond dans la rencontre : il s'agit d'honneur et non d'une quelconque place de remplaçant dans une équipe méprisable...

Las des manigances du vieil entraîneur qui refuse d'abandonner les élèves de l'équipe de réserve, le vice-principal décide de le renvoyer. Mais ce dernier arrive à le convaincre d'organiser un match contre l'équipe principale. Le résultat de cette rencontre déterminera l'issue de leur conflit.

L'équipe de réserve a remporté la victoire sur l'équipe principale et l'entraîneur de cette dernière quitte le lycée en emmenant avec lui les titulaires. Seul Azuma accepte de rester avec les remplaçants. En attendant de trouver à se loger, il s'installe chez Khoh.

Alors que les choses s'arrangent enfin pour le base-ball, Kou voit surgir un nouveau rival, mais sur le plan sentimental ce coup-ci. En effet, Mizuki Asami, 15 ans, est un ami de la famille Tsukishima et il est de retour en ville après plusieurs années d'absence.

La nouvelle équipe de Seichu est au plus haut de sa forme. Kou et Akaishi forment une batterie très efficace, tandis que Azuma possède un coup de batte détonnant. Ils doivent affronter l'équipe de Ryuoh où figure Mishima, un joueur au grand potentiel, bridé par son entraîneur. Prix Tam Tam Manga au Salon du livre de Montreuil 2007.

Light Yagami, fils d'un policier, trouve dans la cour de son collège un curieux carnet : il s'agit du livre de Ryûk, un dieu de la mort. Il va vite découvrir son terrible pouvoir. S'il écrit le nom d'une personne dans ce livret, celle-ci meurt dans les minutes qui suivent, de cause naturelle.

Light, un brillant lycéen, découvre le carnet d'un dieu de la Mort. Tous ceux dont le nom y est inscrit sont condamnés à mourir ! Un duel sans merci s'engage entre Light, le justicier, et L, un mystérieux enquêteur.

Light, un brillant lycéen, découvre le carnet d'un dieu de la Mort. Tous ceux dont le nom y est inscrit sont condamnés à mourir ! Un duel sans merci s'engage entre Light, le justicier, et L, un mystérieux enquêteur.
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Light, un brillant lycéen, découvre le carnet d'un dieu de la Mort. Tous ceux dont le nom y est inscrit sont condamnés à mourir ! Un duel sans merci s'engage entre Light, le justicier, et L, un mystérieux enquêteur.

Light, un brillant lycéen, découvre le carnet d'un dieu de la Mort. Tous ceux dont le nom y est inscrit sont condamnés à mourir ! Un duel sans merci s'engage entre Light, le justicier, et L, un mystérieux enquêteur.

Light, un brillant lycéen, découvre le carnet d'un dieu de la Mort. Tous ceux dont le nom y est inscrit sont condamnés à mourir ! Un duel sans merci s'engage entre Light, le justicier, et L, un mystérieux enquêteur.

Light, un brillant lycéen, découvre le carnet d'un dieu de la Mort. Tous ceux dont le nom y est inscrit sont condamnés à mourir ! Un duel sans merci s'engage entre Light, le justicier, et L, un mystérieux enquêteur.

Tout ce que vous avez toujours rêvé de savoir sur l'univers de Death Note sans jamais avoir osé le demander ! Dans ce tome 13, on va de découverte en découverte ! Il s'agit en fait d'un guide très complet sur tous les personnages - les principaux comme ceux qui n'apparaissent que sur quelques pages - sur les évènements fondateurs du récit et sur les différentes intrigues développées tout au long de la série. Tous les secrets vont enfin être révélés !! Découvrez également, en bonus exceptionnel, la carte qui révèle le vrai nom de L ainsi qu'une histoire inédite de 60 pages présentant la toute première version de l'intrigue imaginée par les auteurs. Indispensable !!

Quand l'information devient une arme au service de la science ! Chrome, Magma et Gen s'introduisent dans l'empire de Tsukasa et réussissent à cacher un téléphone portable en plein territoire ennemi ! Qui donc répondra au premier appel téléphonique ? ! Pendant ce temps, au royaume de la science, Senku et les villageois cherchent à mettre au point une automobile ! Parvenus à construire une machine à vapeur, ils propulsent le monde de pierre à l'ère de la révolution industrielle !! [source : Decitre]

Senku et ses amis créent une carte des ressources les plus précieuses grâce à leurs recherches en montgolfière !Avec l'augmentation de la population, la quantité de nourriture disponible devient un problème. Ils vont tenter de révolutionner leur alimentation en fabriquant un pain à la fois bon et longue conservation !Plus tard, alors qu'ils testent un bateau en pleine mer, une rencontre inattendue va les laisser en état de choc…

La suite des aventures de Taiji, un jeune homme qui rebâtit la civilisation, des milliers d'années après que l'humanité toute entière a été changée en pierre.

Grâce à la machine à produire de l'élixir de dépétrification à l'infini, nos héros vont pouvoir secourir leurs camarades transformés en pierre sur le bateau et préparer leur riposte contre le royaume pétrifiant. Ils cherchent en priorité Kaseki, parce qu'ils souhaitent fabriquer un drone. Pourtant, ce n'est pas lui qui sera délivré le premier…

Les partisans du royaume de la science sortent de la pierre les uns après les autres.Senku et ses amis lancent les premières manœuvres concrètes visant à la capture de l'arme pétrifiante.Avec toutes sortes d'équipements scientifiques en main, ils déclenchent la bataille finale contre Mozu et le royaume pétrifiant, mais se retrouvent face à un écueil totalement imprévu !L'arc narratif de l'île au trésor atteint son point d'orgue !!

Arrivés dans la région de Hakone, Senku, Taiju et Yuzuriha s'empressent de fabriquer de la poudre à canon. Mais une colonne de fumée s'élève soudain dans le lointain, preuve de l'existence d'autres humains. Senku, conscient des risques que cela implique, décide de répondre à ces signaux de fumée. Tsukasa, qui a pris Senku en chasse, gagne quant à lui du terrain, prêt à tout pour empêcher la fabrication de la poudre.
Nos héros se retrouvent alors dans une situation qui paraît sans issue...

Arrivé au village de Kohaku, Senku cherche par tous les moyens à se faire des alliés parmi les habitants. Il obtient rapidement le soutien d'un garçon qui l'avait provoqué en "duel scientifique". Avec l'aide de ses nouveaux camarades, il se lance dans la fabrication d'un remède universel capable de guérir la maladie de Ruri, la soeur ainée de Kohaku. De nombreux défis attendent les bâtisseurs du royaume de la science !! [source : Decitre]

Senku et les partisans du royaume de la science avancent étape par étape dans la fabrication des sulfamides, le "remède universel" censé guérir Ruri. En quête d'acide sulfurique - le plus problématique de tous les ingrédients - ils pénètrent dans une zone extrêmement dangereuse, au péril de leur vie ! Pendant ce temps, au village, un tournoi important se prépare : la place du chef est en jeu !! [source : Decitre]
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La compétition pour le trône du monde magique bat son plein. L'amitié entre les deux sorcières Vanilla et Chocola est mise à mal, lorsque Vanilla tombe sous l'influence de l'infâme Pierre, un beau garçons aux intentions troubles. Malgré les difficultés, Chocola tente de rester dans la course, grâce à l'aide de ses précieux amis Houx et Saule. Mais la tâche reste grande, d'autant plus que l'examen de printemps approche, et que ses sentiments pour Pierre obscurcisse son jugement.

Chocola et Vanilla étaient jusqu'à présent les meilleures amies du monde. Mais depuis qu'elle a cédé à la magie noire et rejoint les Ogres, Vanilla est devenue l'ennemie de toutes les sorcières, y compris Chocola ! Celle-ci, de son côté, a bien du mal à se sortir Pierre de la tête. Parviendra-t-elle à l'oublier ? Sauvera-t-elle son amie de l'influence néfaste du Prince Noir ? Et surtout pourra-t-elle gagner la compétition dans ces conditions ?

Chocolat et Pierre se retrouvent perdus dans un vaste lieu magique, qui n'est autre que le fameux "passage oublié". Quelle est donc cette chose qu'aperçoivent nos deux égarés dans les profondes ténèbres ? Et qui les y attend donc...!? Un moment critique pour Chocolat!!

Pour sauver Vanilla, endormie et rongée ! par un cœur noir, Chocola prend volontairement le risque d'attraper un cœur noir ! Et à la surprise de tous, elle se révèle être la purificatrice de la légende. Cependant, dans le monde magique, Pierre, qui était devenu gentil, sombrerait-il de nouveau du côté obscur... ?!

Duke, le serviteur magique de Chocola, était donc en réalité un beau sorcier ! Par sa bouche, et celle de son grand-père, Chocola apprendra non sans étonnement toute la vérité sur sa naissance. Son amour pour Pierre en sera-t-il encore renforcé ?! Un septième volume plein de romance et de mystères !

Alors que la révolte gronde du côté des Ogres, Chocola est sur le point de découvrir le secret qui se cache derrière le concours qui doit désigner la reine du monde magique. Malheureusement, cette découverte s'avérera très dangereuse pour elle, même si elle pourra compter sur le retour inattendu d'une personne que l'on croyait disparue à jamais

Dynamique et enjouée, Minako Aino brille par son talent en sport, mais beaucoup moins dans ses études ! Comme toutes les adolescentes, elle s'intéresse essentiellement aux histoires de coeur jusqu'à ce qu'elle rencontre Artemis, un chat bien mystérieux, qui va changer son destin : il lui révèle qu'elle est en réalité une guerrière née sous la protection de Vénus et qu'elle a pour mission de faire régner la paix et la justice. En ouvrant son poudrier magique, elle se transforme en Sailor V, la justicière en uniforme !

Les familles Kitamura, qui tient un magasin de sport, et Tsukishima, propriétaire d'un club d'entraînement de baseball, sont très proches. Et c'est encore plus vrai pour leurs enfants. Wakaba est celle des quatre filles Tsukishima à s'entendre le mieux avec Koh Kitamura. Ce dernier ne prend rien au sérieux, excepté la vente du matériel de sport.

Le match entre Seishuu et Ryuoh bat son plein. Azuma et Kou assurent la majorité des points et bientôt, Shimano s'emporte. Si aux premiers abords la chance semble sourire à Seishuu, c'est un mauvais calcul car rien n'empêche plus Mishima d'entrer sur le terrain. Or il est bien meilleur que Shimano... Prix Tam-Tam manga au Salon du livre de Montreuil 2007.

De nouveaux voisins s'installent à côté du magasin de Kou et ouvrent un restaurant de soba. Leur fille, Akane Takigawa, est le sosie de Wakaba. Son arrivée prend tout le monde de court dans l'entourage de Kou. Comment la situation va-t-elle évoluer avec Aoba ? Prix Tam Tam manga au Salon du livre de Montreuil 2007.

Après les événements récents, l'heure est à l'accalmie. Akané s'insère dans le quotidien de tout le monde mais sa ressemblance avec Wakaba continue de surprendre. Par l'entremise d'Akaishi, Koh se retrouve à la fréquenter. De son côté, Aoba est courtisée par le batteur vedette de l'équipe, Azuma. Prix Tam Tam manga au Salon du livre de Montreuil 2007.

Tandis que l'équipe de Seishu progresse sur la route qui mène au Koshien, le mariage entre Ichiyo, l'aînée Tsukishima, et le frère d'Azuma est annoncé. La célébration du dix-huitième anniversaire de Koh coïncide avec la commémoration de la disparition de Wakaba. Prix Tam Tam manga au Salon du livre de Montreuil 2007.

Les joueurs de Seishu se démènent pour atteindre la finale du tournoi et se qualifier pour le Koshien. Le talent de lanceur de Koh se fait de plus en plus manifeste, tout comme celui d'Akaishi en tant que receveur. Mais ce poste particulièrement difficile demande une concentration extrême. Or, Akané vient de se faire hospitaliser. Les joueurs arriveront-ils à faire abstraction de cette nouvelle ?

Le temps s'est écoulé depuis la mort de Wakaba. Bien qu'il ne soit pas inscrit dans un club, Kou continue tous les jours un entraînement intensif de baseball. Certains de ses amis finissent par remarquer son talent pour ce sport et le voilà catapulté arme secrète du club. Il doit donc s'entraîner en cachette afin de préparer son entrée au lycée sous les meilleurs auspices.

A la rentrée des classes, Kou et ses amis du club de base-ball découvrent que le substitut du principal, rêvant d'une participation du lycée au Koshien, a engagé un entraîneur réputé qui a formé sa propre équipe. L'équipe de Kou et leur entraîneur ne sont plus qu'une équipe de remplacement mais ne s'avouent pas vaincus.

L'équipe de réserve va affronter l'équipe principale dans un match amical qui sera suivi par tout le lycée. Kou et ses amis sont bien décidés à ne pas se laisser marcher dessus par cet entraîneur pathétique et l'arrogant directeur remplaçant. Mais les choses ne seront pas simples car les joueurs de l'équipe principale sont très forts...

Las des manigances du vieil entraîneur qui refuse d'abandonner les élèves de l'équipe de réserve, le vice-principal décide de le renvoyer. Mais ce dernier arrive à le convaincre d'organiser un match contre l'équipe principale. Le résultat de cette rencontre déterminera l'issue de leur conflit.

L'équipe de réserve a remporté la victoire sur l'équipe principale et l'entraîneur de cette dernière quitte le lycée en emmenant avec lui les titulaires. Seul Azuma accepte de rester avec les remplaçants. En attendant de trouver à se loger, il s'installe chez Khoh.

Alors que les choses s'arrangent enfin pour le base-ball, Kou voit surgir un nouveau rival, mais sur le plan sentimental ce coup-ci. En effet, Mizuki Asami, 15 ans, est un ami de la famille Tsukishima et il est de retour en ville après plusieurs années d'absence.

La nouvelle équipe de Seichu est au plus haut de sa forme. Kou et Akaishi forment une batterie très efficace, tandis que Azuma possède un coup de batte détonnant. Ils doivent affronter l'équipe de Ryuoh où figure Mishima, un joueur au grand potentiel, bridé par son entraîneur. Prix Tam Tam Manga au Salon du livre de Montreuil 2007.

Light Yagami, fils d'un policier, trouve dans la cour de son collège un curieux carnet : il s'agit du livre de Ryûk, un dieu de la mort. Il va vite découvrir son terrible pouvoir. S'il écrit le nom d'une personne dans ce livret, celle-ci meurt dans les minutes qui suivent, de cause naturelle.

Tout ce que vous avez toujours rêvé de savoir sur l'univers de Death Note sans jamais avoir osé le demander ! Dans ce tome 13, on va de découverte en découverte ! Il s'agit en fait d'un guide très complet sur tous les personnages - les principaux comme ceux qui n'apparaissent que sur quelques pages - sur les évènements fondateurs du récit et sur les différentes intrigues développées tout au long de la série. Tous les secrets vont enfin être révélés !! Découvrez également, en bonus exceptionnel, la carte qui révèle le vrai nom de L ainsi qu'une histoire inédite de 60 pages présentant la toute première version de l'intrigue imaginée par les auteurs. Indispensable !!

Quand l'information devient une arme au service de la science ! Chrome, Magma et Gen s'introduisent dans l'empire de Tsukasa et réussissent à cacher un téléphone portable en plein territoire ennemi ! Qui donc répondra au premier appel téléphonique ? ! Pendant ce temps, au royaume de la science, Senku et les villageois cherchent à mettre au point une automobile ! Parvenus à construire une machine à vapeur, ils propulsent le monde de pierre à l'ère de la révolution industrielle !! [source : Decitre]

Senku et ses amis créent une carte des ressources les plus précieuses grâce à leurs recherches en montgolfière !Avec l'augmentation de la population, la quantité de nourriture disponible devient un problème. Ils vont tenter de révolutionner leur alimentation en fabriquant un pain à la fois bon et longue conservation !Plus tard, alors qu'ils testent un bateau en pleine mer, une rencontre inattendue va les laisser en état de choc…

Grâce à la machine à produire de l'élixir de dépétrification à l'infini, nos héros vont pouvoir secourir leurs camarades transformés en pierre sur le bateau et préparer leur riposte contre le royaume pétrifiant. Ils cherchent en priorité Kaseki, parce qu'ils souhaitent fabriquer un drone. Pourtant, ce n'est pas lui qui sera délivré le premier…

Les partisans du royaume de la science sortent de la pierre les uns après les autres.Senku et ses amis lancent les premières manœuvres concrètes visant à la capture de l'arme pétrifiante.Avec toutes sortes d'équipements scientifiques en main, ils déclenchent la bataille finale contre Mozu et le royaume pétrifiant, mais se retrouvent face à un écueil totalement imprévu !L'arc narratif de l'île au trésor atteint son point d'orgue !!

Arrivés dans la région de Hakone, Senku, Taiju et Yuzuriha s'empressent de fabriquer de la poudre à canon. Mais une colonne de fumée s'élève soudain dans le lointain, preuve de l'existence d'autres humains. Senku, conscient des risques que cela implique, décide de répondre à ces signaux de fumée. Tsukasa, qui a pris Senku en chasse, gagne quant à lui du terrain, prêt à tout pour empêcher la fabrication de la poudre.
Nos héros se retrouvent alors dans une situation qui paraît sans issue...

Arrivé au village de Kohaku, Senku cherche par tous les moyens à se faire des alliés parmi les habitants. Il obtient rapidement le soutien d'un garçon qui l'avait provoqué en "duel scientifique". Avec l'aide de ses nouveaux camarades, il se lance dans la fabrication d'un remède universel capable de guérir la maladie de Ruri, la soeur ainée de Kohaku. De nombreux défis attendent les bâtisseurs du royaume de la science !! [source : Decitre]

Senku et les partisans du royaume de la science avancent étape par étape dans la fabrication des sulfamides, le "remède universel" censé guérir Ruri. En quête d'acide sulfurique - le plus problématique de tous les ingrédients - ils pénètrent dans une zone extrêmement dangereuse, au péril de leur vie ! Pendant ce temps, au village, un tournoi important se prépare : la place du chef est en jeu !! [source : Decitre]



Dans un monde régi par la magie, Yuno et Asta ont grandi ensemble avec un seul but en tête : devenir le prochain Empereur-Mage du royaume de Clover. Mais si le premier est naturellement doué, le deuxième, quant à lui, ne sait pas manipuler la magie. C'est ainsi que lors de la cérémonie d'attribution de leur grimoire, Yuno reçoit le légendaire grimoire au trèfle à quatre feuilles tandis qu'Asta, lui, repart bredouille. Or plus tard, un ancien et mystérieux ouvrage noir décoré d'un trèfle à cinq feuilles surgit devant lui ! Un grimoire d'anti-magie...

Dynamique et enjouée, Minako Aino brille par son talent en sport, mais beaucoup moins dans ses études ! Comme toutes les adolescentes, elle s'intéresse essentiellement aux histoires de coeur jusqu'à ce qu'elle rencontre Artemis, un chat bien mystérieux, qui va changer son destin : il lui révèle qu'elle est en réalité une guerrière née sous la protection de Vénus et qu'elle a pour mission de faire régner la paix et la justice. En ouvrant son poudrier magique, elle se transforme en Sailor V, la justicière en uniforme !

Tout ce que vous avez toujours rêvé de savoir sur l'univers de Death Note sans jamais avoir osé le demander ! Dans ce tome 13, on va de découverte en découverte ! Il s'agit en fait d'un guide très complet sur tous les personnages - les principaux comme ceux qui n'apparaissent que sur quelques pages - sur les évènements fondateurs du récit et sur les différentes intrigues développées tout au long de la série. Tous les secrets vont enfin être révélés !! Découvrez également, en bonus exceptionnel, la carte qui révèle le vrai nom de L ainsi qu'une histoire inédite de 60 pages présentant la toute première version de l'intrigue imaginée par les auteurs. Indispensable !!

Quand l'information devient une arme au service de la science ! Chrome, Magma et Gen s'introduisent dans l'empire de Tsukasa et réussissent à cacher un téléphone portable en plein territoire ennemi ! Qui donc répondra au premier appel téléphonique ? ! Pendant ce temps, au royaume de la science, Senku et les villageois cherchent à mettre au point une automobile ! Parvenus à construire une machine à vapeur, ils propulsent le monde de pierre à l'ère de la révolution industrielle !! [source : Decitre]

Arrivés dans la région de Hakone, Senku, Taiju et Yuzuriha s'empressent de fabriquer de la poudre à canon. Mais une colonne de fumée s'élève soudain dans le lointain, preuve de l'existence d'autres humains. Senku, conscient des risques que cela implique, décide de répondre à ces signaux de fumée. Tsukasa, qui a pris Senku en chasse, gagne quant à lui du terrain, prêt à tout pour empêcher la fabrication de la poudre.
Nos héros se retrouvent alors dans une situation qui paraît sans issue...
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Le tournoi seigneurial a commencé ! Représentant le royaume de la science, Kinro affronte Magma dès le premier tour. Sa myopie rend l'affrontement très difficile car Magma garde ses distances. Mais une fois revêtus les "yeux de la science", voilà que Kinro reprend le dessus ! Senku et ses alliés comptent sur la puissance de la science pour remporter la victoire !! [source : Decitre]

Byakuya, le père de Senku, quitte la station spatiale pour revenir sur Terre après la pétrification du genre humain. Parviendra-t-il à transmettre un message à son fils à travers les millénaires, et sous quelle forme ? Dans le présent, Senku et ses partisans se font attaquer par des assassins venus de l'empire de Tsukasa. En pleine situation de crise, ils entreprennent de forger de puissantes armes, les "lames de la science", pour protéger le village ! [source : Decitre]

Senku, Chrome et Magma partent en excursion spéléologique à la recherche d'un minerai rare. Parviendront-ils à se sortir de ce donjon naturel et à atteindre le trésor qu'ils convoitent tant ? ! La fabrication du téléphone portable, l'arme la plus forte de la guerre moderne, touche à sa fin !! [source : Decitre]

Quand l'information devient une arme au service de la science ! Chrome, Magma et Gen s'introduisent dans l'empire de Tsukasa et réussissent à cacher un téléphone portable en plein territoire ennemi ! Qui donc répondra au premier appel téléphonique ? ! Pendant ce temps, au royaume de la science, Senku et les villageois cherchent à mettre au point une automobile ! Parvenus à construire une machine à vapeur, ils propulsent le monde de pierre à l'ère de la révolution industrielle !! [source : Decitre]

La bataille finale entre le royaume de la science et l'empire de Tsukasa est sur le point de commencer ! Senku et ses amis attaquent en masse, espérant s'emparer de la caverne miraculeuse. Tout va se jouer lors des vingt premières secondes ! L'espèce humaine sera-t-elle gouvernée par la science ou par la force ? Le compte à rebours est lancé !! [source : Decitre]

Aki Ra, dont la mère a été tuée par les Khmers rouges, doit prendre les armes à dix ans ! pour survivre aux massacres. Il vit alors dans l'inconscience totale de ses actes, ignorant qu'il existe d'autres modes de vie que celui des soldats. Ballotté entre l'armée de Pol Pot, celles du Viêtnam et du Cambodge, il nous livre le témoignage d'un drame que l'humanité ne doit pas oublier.

L'armée vietnamienne se retire du Cambodge ! La guerre serait-elle finie ?! Les douces illusions d'Akira ne durent que le temps à peine d'intégrer la nouvelle armée du Cambodge, montée afin de poursuivre la lutte contre Pol Pot. Enfant soldat moins que chair à canon Akira a pourtant survécu. Devenu adulte dans un Cambodge en plein renouveau, il se bat aux côtés des Nations Unies, puis seul, pour rendre à son pays un sol vierge.

Les guildes magiques sont des associations. Elles proposent différentes tâches aux magiciens, allant de la recherche d'un objet à l'attaque en règle. Lucy, une jeune fille, rêve de devenir magicienne. Un jour, elle rencontre Natsu, un magicien maîtrisant le feu, ce dernier l'invite alors à rejoindre sa guilde. Il s'agit de la célèbre Fairy Tail, le sujet de tous les rêves de Lucy. Mais celle-ci est bien mystérieuse et semble être à l'origine de nombreux scandales.

[Source : Decitre]

Erza et Gérald se battent contre Midnight, le plus puissant des Oracion Seis. Pendant ce temps Lucy, Grey, Natsu et Jera tentent de stopper le nirvana qui s'approche de la guilde des Cait Shelter.

Lucy affronte la terrible Angel, et Brain prend le contrôle du nirvana. Natsu et ses compagnons semblent être le dernier espoir pour empêcher le monde de sombrer dans les ténèbres...

Dans l'univers des guildes de magiciens, une seule rassemble les éléments les plus incontrôlables, la Fairy Tail ! Dans celle-ci, on retrouve, Natsu le manipulateur du feu, Happy le chat, Grey le magicien exhibitionniste, Loki le séducteur et Kanna l'alcoolique... Lucy, la constellationniste, débute... Pour sa première mission, elle fait équipe avec Natsu et Happy. Le client serait... un voleur ?!

[Source : Decitre]

Le combat contre Zero, le maître des Oracion Seis, fait rage et les membres de l'Alliance des guildes doivent unifier leurs forces pour parvenir à la victoire. Cependant, les forces du Conseil de la magie font arrêter Hot-Eye et Gerald pour qu'ils répondent de leurs actes devant la justice...

Natsu, Wendy, Happy et Carla découvrent que la guilde de Fairy Tail où ils ont atterri n'est pas la leur mais son équivalent dans le monde d'Edolas. Un monde où la magie est strictement limitée et où les guildes de magiciens ont été pourchassées par l'armée royale.

Eligoal, le dirigeant d'Eisen Wald, s'est échappé en emportant la maléfique Lullaby ! Le son de cette flûte entraîne une mort immédiate pour tous ceux qui l'entendent ! Quelles sont les revendications du chef de cette guilde clandestine et qu'est-ce qui le pousse à commettre un tel massacre ?! Le mystère reste entier... Mais les membres de Fairy Tail sont déjà sur l'affaire, parmi eux, Natsu, Grey et Erza.
Bref, les meilleurs éléments de la guilde (?) partent au combat ! Bien évidemment, ils sont accompagnés de Lucy et Happy !

[Source : Decitre]

Au premier étage de Fairy Tail-te trouve le tableau des petites annonces pour les boulots dangereux ! On les appelle les " S-Quest ". Il n'y a que cinq personnes capables de les accomplir mais Natsu, Lucy et Happy décident de relever le défi ! Les commanditaires de cette annonce sont les habitants d'une île qui se transforment en démons sous l'influence de la Lune. La seule solution est de lever ce sortilège...
en détruisant la Lune ! Rien que ça ?!

[Source : Decitre]

La malédiction est le fait de Léon, le frère d'apprentissage de Grey ! Il veut ramener le démon Deliora à la vie ! Si personne ne l'arrête, l'humanité court à sa perte ! Natsu et ses compagnons vont tout faire pour l'arrêter mais Grey, qui se sent responsable de la mort de son Maître, et Leon, sont liés par le destin ! C'est de la folie, cette S-quest !

[Source : Decitre]

Lucy et Natsu affrontent les sbires de l'Empereur Zero, des adversaires redoutables venus décimer le village. Mais voilà qu'Ezra vient les chercher pour les ramener à la guilde. Grey en profite pour donner de plus amples détails sur son passé.

La bataille fait rage entre les membres de Fairy Tail et ceux de Phanto Lord. José révèle à Makarof que le vrai but de sa guilde est d'enlever Lucy. Japan expo award 2009 (catégorie manga shônen).

Tandis que les combats continuent, les membres de Fairy Tail attendent dans l'angoisse de voir Phantom Lord arrêter son incantation avant de l'avoir terminée. Mais Gajil a retrouvé la trace de Lucy et maître José n'en a pas fini avec Fairy Tail.

La guerre contre la guilde de Phantom Lord est terminée et les membres de Fairy Tail reconstruisent leur auberge. Pendant ce temps Lucy culpabilise et décide de retourner chez ses parents, mais Loki semble avoir un comportement étrange envers elle. Lucy et la bande décident alors de lui venir en aide.

Grey, Erza et Lucy partent à la recherche de Natsu et Happy. Gérald fait appel aux Trinity Raven. L'espoir revient aux héros quand il s'avère que Simon est de leur côté et bien décidé à contrecarrer les plans de Gérald. Le Conseil vote l'utilisation d'Aetherion, un sort de destruction. La tour du paradis n'a plus que 25 minutes devant elle.

Le Système R a besoin d'une énorme puissance magique pour fonctionner. Or, Gerald ne semble pas surpris de cette révélation que lui a faite Erza. Il met en place des stratégies pour réaliser ses projets. Toutefois il lui faut composer avec le pouvoir réel de Natsu.

De nouveaux membres intégrent chaque jour la guilde des magiciens. Mais l'un des anciens membres se comporte de façon inquiétante.

La battle of Fairy Tail fait rage et ne se présente pas sous le meilleur jour pour les membres fidèles au Maître Makarof. Cependant, la colère de Natsu pourrait bien modifier la donne et conduire à un renversement de situation. En attendant, l'orgueil de Luxus conduit certains membres à montrer leur puissance et à prouver leur fidélité à la guilde. Mais d'autres se révèlent peu fiables.

La bande de Luxus a été décimée mais le palais des chants divins menace toujours la ville et Luxus refuse d'entendre raison. L'intervention de Mistgun n'y change rien, de même que l'annonce de l'état de santé de maître Makrof, son grand-père. Luxus veut faire main basse sur la guilde pour remodeler Fairy Tail à son idée.

La révolte de Luxus est terminée et la parade peut avoir lieu. Mais à peine la fête des moissons terminée, de nouvelles aventures attendent les magiciens : Lucy découvre qu'elle est plus attachée à son père qu'elle ne le croyait et des guildes clandestines puissantes font parler d'elles.

Les Oracion Seis ont enlevé Wendy, qui est détentrice d'un grand pouvoir de guérison. Brain et les siens veulent ressusciter un homme capable de retrouver le Nirvana. Mais Ezra est terrassée par le venin d'un cobra et ses coéquipiers ont eux aussi besoin de Wendy...

La guerre contre la guilde de Phantom Lord est terminée et les membres de Fairy Tail reconstruisent leur auberge. Pendant ce temps Lucy culpabilise et décide de retourner chez ses parents, mais Loki semble avoir un comportement étrange envers elle. Lucy et la bande décident alors de lui venir en aide.

Hideo Suzuki n'est pas du tout ce qu'on pourrait appeler un héro. Il ne mène pas la grande vie, a peur de tout et se méfie de tout le monde, a des hallucinations et sa copine ne cesse de lui vanter les mérite de son ex- petit copain. Pourtant, en rentrant un soir chez sa copine, sa vie va basculer ... Saura-t-il devenir un héro ?

Hideo Suzuki n'est pas du tout ce qu'on pourrait appeler un héro. Il ne mène pas la grande vie, a peur de tout et se méfie de tout le monde, a des hallucinations et sa copine ne cesse de lui vanter les mérite de son ex- petit copain. Pourtant, en rentrant un soir chez sa copine, sa vie va basculer ... Saura-t-il devenir un héro ?

L'épidémie s'intensifie. Alors qu'Hideo se trouve dans le métro, un infecté attaque les voyageurs. Pris à partie par les autres passagers, Hideo va devoir faire un choix. Saura-t-il devenir un héros malgré ses faiblesses ?

Toujours en fuite après l'attaque du métro, Hideo s'est enfoncé dans la forêt pour éviter les hordes d'infectés qui peuplent la ville. C'est là qu'il a rencontré Hiromi, jeune lycéenne qui devient vite sa compagne d'infortune. Mais la forêt est-elle bien sûre ? Quel est donc cet étrange suicidé et que veulent vraiment les infectés ?

Malgré l'intervention télévisée du gouvernement, le chaos règne plus que jamais. Désemparés, Hideo et Hiromi cherchent toujours un lieu sûr. Ils entendent alors une rumeur : sur le mont Fuji, un refuge où le virus serait hors d'état de nuire existerait. Peuvent-ils encore se permettre un tel espoir..?

Alors que, partout, le virus se répand et provoque l'anarchie, Hideo et M. Araki ont trouvé un véhicule. Coupés du monde, sans moyens de communication, ils font route vers le centre commercial de Gotemba pour trouver de l'aide. Avec eux se trouve Hiromi, griffée par un infecté...

M. Fujimoto, du service d'état civil de la mairie, vient remettre, en pleine nuit, à une femme le préavis de décès de son fils, Yosuke. Ce dernier fait partie des enfants auxquels a été administré un vaccin contenant une substance susceptible d'entraîner la mort entre l'âge de 18 et de 25 ans, au nom d'une loi sur le maintien de la prospérité nationale.

Alors que la guerre contre la Fédération est sur le point déclater pour de bon, les émeutes se multiplient contre la Loi de Prospérité Nationale. La chasse aux éléments dégénérés redouble dintensité, et quand le piège se referme finalement sur Fujimoto, tout ce quil sétait toujours efforcé de préserver seffondre.

M. Fujimoto, du service d'état civil de la mairie, vient remettre, en pleine nuit à une femme, le préavis de décès de son fils, Yosuke. Ce dernier fait partie des enfants auxquels a été administré un vaccin contenant une substance susceptible d'entraîner la mort entre l'âge de 18 et de 25 ans, au nom d'une loi sur le maintien de la prospérité nationale.

La loi de la prospérité nationale a fait deux nouvelles victimes, un jeune homme qui tente de se relever après des années de brimades à l'école et un chanteur de pop qui a abandonné ce qui comptait le plus pour lui dans l'espoir d'atteindre la gloire plus rapidement

Le fonctionnaire Fujimoto maîtrise de mieux en mieux les rouages de son métier mais son ressentiment à l'égard de la loi devient de plus en plus violent. Au sein de son service, d'autres commencent également à sentir l'urgence d'une rébellion. Ceux qui ont reçu l'Ikigami cherchent à s'opposer au système qui les a condamnés.

Le fonctionnaire Fujimoto continue à s'interroger sur le sens de son travail de livreur de préavis de mort. Tandis que deux nouvelles jeunes personnes reçoivent cet "ikigami", Fujimoto a de plus en plus de peine à cacher ses doutes à ses supérieurs qui font pression sur lui.

Le fonctionnaire Fujimoto continue à s'interroger sur le sens de son travail de livreur de préavis de mort. Tandis que deux nouvelles jeunes personnes reçoivent cet ikigami, Fujimoto a de plus en plus de peine à cacher ses doutes à ses supérieurs qui font pression sur lui.

Quand les services sociaux envoient une inspectrice évaluer le travail de Fujimoto, le jeune fonctionnaire sent soudain sur ses épaules le poids de la suspicion étatique. Difficile alors pour lui dêtre dun quelconque secours aux deux jeunes hommes qui reçoivent cette fois lIkigami.

Masato Kitamura vient de sortir de prison après avoir renversé un homme au cours d'une livraison, mais la culpabilité le hante. De son côté, grâce à une lourde série d'opérations de chirurgie esthétique, Osamu Degu goûte enfin à la popularité dont il a rêvé toute son adolescence. C'est alors que Fujimoto leur livre l'Ikigami.

Menacé à l'extérieur par les agressions répétées de la Fédération, le pays est aussi en proie à des conflits internes. Progressivement, la contestation s'organise et s'intensifie contre la loi de prospérité nationale. Face à une jeune infirmière se soulevant contre l'immoralité de la loi et à deux familles replongées par l'Ikigami dans de sombres souvenirs de la guerre, Fujimoto se retrouve forcé de regarder son immobilisme en face. Pour lui comme pour beaucoup de citoyens, l'heure du choix semble venue...

De nature timide, Karin sest inscrite dans un lycée pour filles croyant y passer une scolarité paisible, mais cest sans compter sur la méchanceté de ses camarades de classe. Karin essaie de se faire transparente jusquau jour où elle croise le turbulent Kiriya dans le bus, dans des circonstances très embarrassantes Un shojo de Kaho Miyasaka très fleur bleue et plein de poésie qui ravira tous les amateurs du genre.

Deuxième rendez-vous avec le manga de Kaho Miyasaka. Karin, terrorisée par Yuka, repousse les avances de Kiriya. Pourtant, cela ne suffit pas à apaiser la colère de Yuka qui ne laisse pas passer une occasion de la faire souffrir. Kiriya et Ayase, conscients quil se passe quelque chose danormal, sont bien décidés à découvrir le fin fond de lhistoire

Les vacances approchent et Karin devient de plus en plus nerveuse à lidée de franchir le pas avec Kiriya. Lui, de son côté, a de gros problèmes avec sa famille. Cest dans un climat bien lourd que tous montent dans lavion qui les emmène à Okinawa. Mais arrivés sur lîle paradisiaque, les choses ne sarrangent guère. Shoko, la belle-sŔur de Kiriya, ne les lâche pas dune semelle, et au lieu de se rapprocher, Kiriya et Karin semblent s'éloigner

Rien ne va plus entre Kiriya et Karin Il est tellement amoureux quil aimerait aller plus loin avec la jeune fille, mais celle-ci ne se sent pas prête. Et Yuka est bien décidée à en profiter pour simmiscer dans leur couple. Karin et Kiriya sauront-ils surmonter le malaise qui sest installé entre eux ? Un superbe shojo romantique et bouleversant de Kaho Miyasaka.

D'étranges évènements se produisent au foyer des Hinata. Interrogée par Fuyuki et Natsumi, l'équipe du sergent Keroro ne semble pas impliquée dans cette affaire. Le fantôme qui occupait la chambre du sergent se manifeste. Le spectre est en colère : depuis l'arrivée de la troupe de kerons, plus personne ne le prend au sérieux. Il enlève alors Natsumi et Keroro.

L'invasion de la Terre est sur le point d'aboutir. L'unité Keron conduite par Garuru, le grand frère de Giroro a pris le dessus sur l'unité de Keroro et a lancé une attaque contre le monde. Garuru parvient à s'emparer du symbole de l'autorité Keron : la Kerostar.

Natsumi est de mauvaise humeur. Elle a décidé d'établir un règlement intérieur afin de faire régner l'ordre dans le foyer des Hinata. Keroro, terrorisé à l'idée de se voir interdire ses maquettes, suggère à Natsumi de proscrire les armes à la maison et provoque la colère de Giroro.

La suite de la cohabitation mouvementée entre Keroro, une grenouille verte extraterrestre et les deux enfants de la famille Hinata, Fuyuki et Natsumi.

L'unité Keroro s'habitue peu à peu à la vie sur terre. Ils se fondent dans la masse par divers moyens... Keroro fait le ménage, Tamama s'empiffre... Cela fait longtemps qu'ils n'ont pas décidés d'envahir la Terre. Kululu s'impatiente et décide de réveiller cette bande de mollassons. Il prend alors le contrôle de Natsumi, Fuyuki, Momoka et Koyuki. Nos petits extraterrestres devront affronter leurs amis. La bataille s'annonce rude ! D'autant plus qu'une autre invasion ennemie se prépare ...

Le sergent Keroro, une grenouille extraterrestre à l'humour corrosif débarque avec l'intention d'envahir la terre... Démasqué par la famille Hinata, il se voit contraint de cohabiter avec eux. Mais il n'est pas le seul extraterrestre de la partie et les Hinata vont défendre notre planète contre ces drôles d'envahisseurs



Le tournoi seigneurial a commencé ! Représentant le royaume de la science, Kinro affronte Magma dès le premier tour. Sa myopie rend l'affrontement très difficile car Magma garde ses distances. Mais une fois revêtus les "yeux de la science", voilà que Kinro reprend le dessus ! Senku et ses alliés comptent sur la puissance de la science pour remporter la victoire !! [source : Decitre]

Byakuya, le père de Senku, quitte la station spatiale pour revenir sur Terre après la pétrification du genre humain. Parviendra-t-il à transmettre un message à son fils à travers les millénaires, et sous quelle forme ? Dans le présent, Senku et ses partisans se font attaquer par des assassins venus de l'empire de Tsukasa. En pleine situation de crise, ils entreprennent de forger de puissantes armes, les "lames de la science", pour protéger le village ! [source : Decitre]

Senku, Chrome et Magma partent en excursion spéléologique à la recherche d'un minerai rare. Parviendront-ils à se sortir de ce donjon naturel et à atteindre le trésor qu'ils convoitent tant ? ! La fabrication du téléphone portable, l'arme la plus forte de la guerre moderne, touche à sa fin !! [source : Decitre]

Quand l'information devient une arme au service de la science ! Chrome, Magma et Gen s'introduisent dans l'empire de Tsukasa et réussissent à cacher un téléphone portable en plein territoire ennemi ! Qui donc répondra au premier appel téléphonique ? ! Pendant ce temps, au royaume de la science, Senku et les villageois cherchent à mettre au point une automobile ! Parvenus à construire une machine à vapeur, ils propulsent le monde de pierre à l'ère de la révolution industrielle !! [source : Decitre]

La bataille finale entre le royaume de la science et l'empire de Tsukasa est sur le point de commencer ! Senku et ses amis attaquent en masse, espérant s'emparer de la caverne miraculeuse. Tout va se jouer lors des vingt premières secondes ! L'espèce humaine sera-t-elle gouvernée par la science ou par la force ? Le compte à rebours est lancé !! [source : Decitre]

Aki Ra, dont la mère a été tuée par les Khmers rouges, doit prendre les armes à dix ans ! pour survivre aux massacres. Il vit alors dans l'inconscience totale de ses actes, ignorant qu'il existe d'autres modes de vie que celui des soldats. Ballotté entre l'armée de Pol Pot, celles du Viêtnam et du Cambodge, il nous livre le témoignage d'un drame que l'humanité ne doit pas oublier.

L'armée vietnamienne se retire du Cambodge ! La guerre serait-elle finie ?! Les douces illusions d'Akira ne durent que le temps à peine d'intégrer la nouvelle armée du Cambodge, montée afin de poursuivre la lutte contre Pol Pot. Enfant soldat moins que chair à canon Akira a pourtant survécu. Devenu adulte dans un Cambodge en plein renouveau, il se bat aux côtés des Nations Unies, puis seul, pour rendre à son pays un sol vierge.

Les guildes magiques sont des associations. Elles proposent différentes tâches aux magiciens, allant de la recherche d'un objet à l'attaque en règle. Lucy, une jeune fille, rêve de devenir magicienne. Un jour, elle rencontre Natsu, un magicien maîtrisant le feu, ce dernier l'invite alors à rejoindre sa guilde. Il s'agit de la célèbre Fairy Tail, le sujet de tous les rêves de Lucy. Mais celle-ci est bien mystérieuse et semble être à l'origine de nombreux scandales.

[Source : Decitre]

Dans l'univers des guildes de magiciens, une seule rassemble les éléments les plus incontrôlables, la Fairy Tail ! Dans celle-ci, on retrouve, Natsu le manipulateur du feu, Happy le chat, Grey le magicien exhibitionniste, Loki le séducteur et Kanna l'alcoolique... Lucy, la constellationniste, débute... Pour sa première mission, elle fait équipe avec Natsu et Happy. Le client serait... un voleur ?!

[Source : Decitre]

Le combat contre Zero, le maître des Oracion Seis, fait rage et les membres de l'Alliance des guildes doivent unifier leurs forces pour parvenir à la victoire. Cependant, les forces du Conseil de la magie font arrêter Hot-Eye et Gerald pour qu'ils répondent de leurs actes devant la justice...

Natsu, Wendy, Happy et Carla découvrent que la guilde de Fairy Tail où ils ont atterri n'est pas la leur mais son équivalent dans le monde d'Edolas. Un monde où la magie est strictement limitée et où les guildes de magiciens ont été pourchassées par l'armée royale.

Eligoal, le dirigeant d'Eisen Wald, s'est échappé en emportant la maléfique Lullaby ! Le son de cette flûte entraîne une mort immédiate pour tous ceux qui l'entendent ! Quelles sont les revendications du chef de cette guilde clandestine et qu'est-ce qui le pousse à commettre un tel massacre ?! Le mystère reste entier... Mais les membres de Fairy Tail sont déjà sur l'affaire, parmi eux, Natsu, Grey et Erza.
Bref, les meilleurs éléments de la guilde (?) partent au combat ! Bien évidemment, ils sont accompagnés de Lucy et Happy !

[Source : Decitre]

Au premier étage de Fairy Tail-te trouve le tableau des petites annonces pour les boulots dangereux ! On les appelle les " S-Quest ". Il n'y a que cinq personnes capables de les accomplir mais Natsu, Lucy et Happy décident de relever le défi ! Les commanditaires de cette annonce sont les habitants d'une île qui se transforment en démons sous l'influence de la Lune. La seule solution est de lever ce sortilège...
en détruisant la Lune ! Rien que ça ?!

[Source : Decitre]

La malédiction est le fait de Léon, le frère d'apprentissage de Grey ! Il veut ramener le démon Deliora à la vie ! Si personne ne l'arrête, l'humanité court à sa perte ! Natsu et ses compagnons vont tout faire pour l'arrêter mais Grey, qui se sent responsable de la mort de son Maître, et Leon, sont liés par le destin ! C'est de la folie, cette S-quest !

[Source : Decitre]

La guerre contre la guilde de Phantom Lord est terminée et les membres de Fairy Tail reconstruisent leur auberge. Pendant ce temps Lucy culpabilise et décide de retourner chez ses parents, mais Loki semble avoir un comportement étrange envers elle. Lucy et la bande décident alors de lui venir en aide.

Grey, Erza et Lucy partent à la recherche de Natsu et Happy. Gérald fait appel aux Trinity Raven. L'espoir revient aux héros quand il s'avère que Simon est de leur côté et bien décidé à contrecarrer les plans de Gérald. Le Conseil vote l'utilisation d'Aetherion, un sort de destruction. La tour du paradis n'a plus que 25 minutes devant elle.

Le Système R a besoin d'une énorme puissance magique pour fonctionner. Or, Gerald ne semble pas surpris de cette révélation que lui a faite Erza. Il met en place des stratégies pour réaliser ses projets. Toutefois il lui faut composer avec le pouvoir réel de Natsu.

La battle of Fairy Tail fait rage et ne se présente pas sous le meilleur jour pour les membres fidèles au Maître Makarof. Cependant, la colère de Natsu pourrait bien modifier la donne et conduire à un renversement de situation. En attendant, l'orgueil de Luxus conduit certains membres à montrer leur puissance et à prouver leur fidélité à la guilde. Mais d'autres se révèlent peu fiables.

La bande de Luxus a été décimée mais le palais des chants divins menace toujours la ville et Luxus refuse d'entendre raison. L'intervention de Mistgun n'y change rien, de même que l'annonce de l'état de santé de maître Makrof, son grand-père. Luxus veut faire main basse sur la guilde pour remodeler Fairy Tail à son idée.

La révolte de Luxus est terminée et la parade peut avoir lieu. Mais à peine la fête des moissons terminée, de nouvelles aventures attendent les magiciens : Lucy découvre qu'elle est plus attachée à son père qu'elle ne le croyait et des guildes clandestines puissantes font parler d'elles.

Les Oracion Seis ont enlevé Wendy, qui est détentrice d'un grand pouvoir de guérison. Brain et les siens veulent ressusciter un homme capable de retrouver le Nirvana. Mais Ezra est terrassée par le venin d'un cobra et ses coéquipiers ont eux aussi besoin de Wendy...

La guerre contre la guilde de Phantom Lord est terminée et les membres de Fairy Tail reconstruisent leur auberge. Pendant ce temps Lucy culpabilise et décide de retourner chez ses parents, mais Loki semble avoir un comportement étrange envers elle. Lucy et la bande décident alors de lui venir en aide.

Hideo Suzuki n'est pas du tout ce qu'on pourrait appeler un héro. Il ne mène pas la grande vie, a peur de tout et se méfie de tout le monde, a des hallucinations et sa copine ne cesse de lui vanter les mérite de son ex- petit copain. Pourtant, en rentrant un soir chez sa copine, sa vie va basculer ... Saura-t-il devenir un héro ?

Hideo Suzuki n'est pas du tout ce qu'on pourrait appeler un héro. Il ne mène pas la grande vie, a peur de tout et se méfie de tout le monde, a des hallucinations et sa copine ne cesse de lui vanter les mérite de son ex- petit copain. Pourtant, en rentrant un soir chez sa copine, sa vie va basculer ... Saura-t-il devenir un héro ?

Toujours en fuite après l'attaque du métro, Hideo s'est enfoncé dans la forêt pour éviter les hordes d'infectés qui peuplent la ville. C'est là qu'il a rencontré Hiromi, jeune lycéenne qui devient vite sa compagne d'infortune. Mais la forêt est-elle bien sûre ? Quel est donc cet étrange suicidé et que veulent vraiment les infectés ?

Malgré l'intervention télévisée du gouvernement, le chaos règne plus que jamais. Désemparés, Hideo et Hiromi cherchent toujours un lieu sûr. Ils entendent alors une rumeur : sur le mont Fuji, un refuge où le virus serait hors d'état de nuire existerait. Peuvent-ils encore se permettre un tel espoir..?

Alors que, partout, le virus se répand et provoque l'anarchie, Hideo et M. Araki ont trouvé un véhicule. Coupés du monde, sans moyens de communication, ils font route vers le centre commercial de Gotemba pour trouver de l'aide. Avec eux se trouve Hiromi, griffée par un infecté...

M. Fujimoto, du service d'état civil de la mairie, vient remettre, en pleine nuit, à une femme le préavis de décès de son fils, Yosuke. Ce dernier fait partie des enfants auxquels a été administré un vaccin contenant une substance susceptible d'entraîner la mort entre l'âge de 18 et de 25 ans, au nom d'une loi sur le maintien de la prospérité nationale.

Alors que la guerre contre la Fédération est sur le point déclater pour de bon, les émeutes se multiplient contre la Loi de Prospérité Nationale. La chasse aux éléments dégénérés redouble dintensité, et quand le piège se referme finalement sur Fujimoto, tout ce quil sétait toujours efforcé de préserver seffondre.

M. Fujimoto, du service d'état civil de la mairie, vient remettre, en pleine nuit à une femme, le préavis de décès de son fils, Yosuke. Ce dernier fait partie des enfants auxquels a été administré un vaccin contenant une substance susceptible d'entraîner la mort entre l'âge de 18 et de 25 ans, au nom d'une loi sur le maintien de la prospérité nationale.

La loi de la prospérité nationale a fait deux nouvelles victimes, un jeune homme qui tente de se relever après des années de brimades à l'école et un chanteur de pop qui a abandonné ce qui comptait le plus pour lui dans l'espoir d'atteindre la gloire plus rapidement

Le fonctionnaire Fujimoto maîtrise de mieux en mieux les rouages de son métier mais son ressentiment à l'égard de la loi devient de plus en plus violent. Au sein de son service, d'autres commencent également à sentir l'urgence d'une rébellion. Ceux qui ont reçu l'Ikigami cherchent à s'opposer au système qui les a condamnés.

Le fonctionnaire Fujimoto continue à s'interroger sur le sens de son travail de livreur de préavis de mort. Tandis que deux nouvelles jeunes personnes reçoivent cet "ikigami", Fujimoto a de plus en plus de peine à cacher ses doutes à ses supérieurs qui font pression sur lui.

Le fonctionnaire Fujimoto continue à s'interroger sur le sens de son travail de livreur de préavis de mort. Tandis que deux nouvelles jeunes personnes reçoivent cet ikigami, Fujimoto a de plus en plus de peine à cacher ses doutes à ses supérieurs qui font pression sur lui.

Quand les services sociaux envoient une inspectrice évaluer le travail de Fujimoto, le jeune fonctionnaire sent soudain sur ses épaules le poids de la suspicion étatique. Difficile alors pour lui dêtre dun quelconque secours aux deux jeunes hommes qui reçoivent cette fois lIkigami.

Masato Kitamura vient de sortir de prison après avoir renversé un homme au cours d'une livraison, mais la culpabilité le hante. De son côté, grâce à une lourde série d'opérations de chirurgie esthétique, Osamu Degu goûte enfin à la popularité dont il a rêvé toute son adolescence. C'est alors que Fujimoto leur livre l'Ikigami.

Menacé à l'extérieur par les agressions répétées de la Fédération, le pays est aussi en proie à des conflits internes. Progressivement, la contestation s'organise et s'intensifie contre la loi de prospérité nationale. Face à une jeune infirmière se soulevant contre l'immoralité de la loi et à deux familles replongées par l'Ikigami dans de sombres souvenirs de la guerre, Fujimoto se retrouve forcé de regarder son immobilisme en face. Pour lui comme pour beaucoup de citoyens, l'heure du choix semble venue...

De nature timide, Karin sest inscrite dans un lycée pour filles croyant y passer une scolarité paisible, mais cest sans compter sur la méchanceté de ses camarades de classe. Karin essaie de se faire transparente jusquau jour où elle croise le turbulent Kiriya dans le bus, dans des circonstances très embarrassantes Un shojo de Kaho Miyasaka très fleur bleue et plein de poésie qui ravira tous les amateurs du genre.

Deuxième rendez-vous avec le manga de Kaho Miyasaka. Karin, terrorisée par Yuka, repousse les avances de Kiriya. Pourtant, cela ne suffit pas à apaiser la colère de Yuka qui ne laisse pas passer une occasion de la faire souffrir. Kiriya et Ayase, conscients quil se passe quelque chose danormal, sont bien décidés à découvrir le fin fond de lhistoire

Les vacances approchent et Karin devient de plus en plus nerveuse à lidée de franchir le pas avec Kiriya. Lui, de son côté, a de gros problèmes avec sa famille. Cest dans un climat bien lourd que tous montent dans lavion qui les emmène à Okinawa. Mais arrivés sur lîle paradisiaque, les choses ne sarrangent guère. Shoko, la belle-sŔur de Kiriya, ne les lâche pas dune semelle, et au lieu de se rapprocher, Kiriya et Karin semblent s'éloigner

Rien ne va plus entre Kiriya et Karin Il est tellement amoureux quil aimerait aller plus loin avec la jeune fille, mais celle-ci ne se sent pas prête. Et Yuka est bien décidée à en profiter pour simmiscer dans leur couple. Karin et Kiriya sauront-ils surmonter le malaise qui sest installé entre eux ? Un superbe shojo romantique et bouleversant de Kaho Miyasaka.

D'étranges évènements se produisent au foyer des Hinata. Interrogée par Fuyuki et Natsumi, l'équipe du sergent Keroro ne semble pas impliquée dans cette affaire. Le fantôme qui occupait la chambre du sergent se manifeste. Le spectre est en colère : depuis l'arrivée de la troupe de kerons, plus personne ne le prend au sérieux. Il enlève alors Natsumi et Keroro.

L'invasion de la Terre est sur le point d'aboutir. L'unité Keron conduite par Garuru, le grand frère de Giroro a pris le dessus sur l'unité de Keroro et a lancé une attaque contre le monde. Garuru parvient à s'emparer du symbole de l'autorité Keron : la Kerostar.

Natsumi est de mauvaise humeur. Elle a décidé d'établir un règlement intérieur afin de faire régner l'ordre dans le foyer des Hinata. Keroro, terrorisé à l'idée de se voir interdire ses maquettes, suggère à Natsumi de proscrire les armes à la maison et provoque la colère de Giroro.

L'unité Keroro s'habitue peu à peu à la vie sur terre. Ils se fondent dans la masse par divers moyens... Keroro fait le ménage, Tamama s'empiffre... Cela fait longtemps qu'ils n'ont pas décidés d'envahir la Terre. Kululu s'impatiente et décide de réveiller cette bande de mollassons. Il prend alors le contrôle de Natsumi, Fuyuki, Momoka et Koyuki. Nos petits extraterrestres devront affronter leurs amis. La bataille s'annonce rude ! D'autant plus qu'une autre invasion ennemie se prépare ...

Le sergent Keroro, une grenouille extraterrestre à l'humour corrosif débarque avec l'intention d'envahir la terre... Démasqué par la famille Hinata, il se voit contraint de cohabiter avec eux. Mais il n'est pas le seul extraterrestre de la partie et les Hinata vont défendre notre planète contre ces drôles d'envahisseurs



Quand l'information devient une arme au service de la science ! Chrome, Magma et Gen s'introduisent dans l'empire de Tsukasa et réussissent à cacher un téléphone portable en plein territoire ennemi ! Qui donc répondra au premier appel téléphonique ? ! Pendant ce temps, au royaume de la science, Senku et les villageois cherchent à mettre au point une automobile ! Parvenus à construire une machine à vapeur, ils propulsent le monde de pierre à l'ère de la révolution industrielle !! [source : Decitre]

Eligoal, le dirigeant d'Eisen Wald, s'est échappé en emportant la maléfique Lullaby ! Le son de cette flûte entraîne une mort immédiate pour tous ceux qui l'entendent ! Quelles sont les revendications du chef de cette guilde clandestine et qu'est-ce qui le pousse à commettre un tel massacre ?! Le mystère reste entier... Mais les membres de Fairy Tail sont déjà sur l'affaire, parmi eux, Natsu, Grey et Erza.
Bref, les meilleurs éléments de la guilde (?) partent au combat ! Bien évidemment, ils sont accompagnés de Lucy et Happy !

[Source : Decitre]
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Le sergent Keroro, une grenouille extraterrestre à l'humour corrosif débarque avec l'intention d'envahir la terre... Demasqué par la famille Hinata, il se voit contraint de cohabiter avec eux. Mais il n'est pas le seul extraterrestre de la partie et les Hinata vont défendre notre planète contre de drôles d'envahisseurs

Le sergent Keroro, une grenouille extraterrestre à l'humour corrosif débarque avec l'intention d'envahir la terre... Demasqué par la famille Hinata, il se voit contraint de cohabiter avec eux. Mais il n'est pas le seul extraterrestre de la partie et les Hinata vont défendre notre planète contre de drôles d'envahisseurs

Face au chien de combat de l'espace Magellan Retriever qui veut une fois de plus envahir la planète, Momoka se déchaîne et lui inflige une sévère défaite.

Dans le volume précédent, l'unité Keroro a profité du voyage scolaire de Natsumi pour se rendre à Kyoto, sans savoir que cette ville était le repaire des Tairens, un clan de ninjas désertreurs qui appartenaient autrefois à l'organisation secrète des ninjas. Ces derniers ont kidnappé Natsumi, mais heureusement, Keroro et son unité sont arrivés à la rescousse et ont pu la sauver à temps !! De retour dans la paisible maison des Hinata, quel sera maintenant le prochain défi de Keroro ?

S'étant installé chez les Hinata, Keroro a retrouvé certains de ses compagnons dont le soldat Tamama. Alors que la vie quotidienne entre humains et extraterrestres, venus en conquérants, se poursuit dans l'agitation, apparaît le caporal Giroro. L'invasion planifiée par le sergent Keroro pourrait finalement avoir lieu.

La dernière fois, le "projet de pokopens télécomandés" aurait dû permettre de contrôler les pokopens au doigt et à l'oeil, mais comme d'habitude, les plans d'invasion du sergent Keroro ont échoué. Keroro et sa bande n'ont cependant pas chômé et ont déjà réfléchi à une nouvelle stratégie. Pourront-ils enfin cette fois-ci conquérir Pokopen ?

Grâce à l'adjudant Kululu, inventeur génial et un brin immoral, Keroro et ses compagnons d'infortune pensent avoir trouvé le moyen d'asservir la race humaine. L'opération Keroro hot radio est sur le point de commencer.

Le sergent Keroro, venu de la 58e planète de Gamma s'est infiltré chez les Hinata pour envahir l'univers mais il est capturé sans difficulté par Fuyuki et Natsumi. La situation se complique lorsqu'arrivent le soldat Tamama et Angol Mois.

Tandis que Giroro est occupé à rechercher le 5e membre de l'équipe du sergent Keroro, celui-ci met au point une nouvelle stratégie d'invasion : le plan Pokopen Onsen.

Le sergent Keroro, une grenouille verte extraterrestre, constitue l'avant-garde de l'invasion de la Terre par son peuple. Il doit d'abord convaincre la famille Hinata, qui l'a recueilli, du sérieux de cette invasion et ce n'est pas gagné. De leur côté, les frère et soeur Fuyuki et Natsumi Hinata ont beaucoup de mal à éviter les catastrophes provoquées par Keroro.

Le sergent Keroro, une grenouille verte extraterrestre, constitue l'avant-garde de l'invasion de la Terre par son peuple. Il doit d'abord convaincre la famille Hinata, qui l'a recueilli, du sérieux de cette invasion, ce qui n'est pas sans difficulté. De leur côté, les frère et soeur Fuyuki et Natsumi Hinata ont beaucoup de mal à éviter les catastrophes provoquées par Keroro.

Le caporal-chef Dororo vient enfin compléter l'unité Keroro. Les ennuis déferlent sur Pokopen...

Le sergent Keroro, une grenouille verte extraterrestre, constitue l'avant-garde de l'invasion de la Terre par son peuple. Il doit d'abord convaincre la famille Hinata, qui l'a recueilli, du sérieux de cette invasion, ce qui n'est pas sans difficulté. De leur côté, les frère et soeur Fuyuki et Natsumi Hinata ont beaucoup de mal à éviter les catastrophes provoquées par Keroro.

Kasumi a été plongée dans un coma artificiel, comme 159 autres personnes atteintes d'une maladie qui calcifie les cellules. A leur réveil, ils découvrent que le laboratoire où ils étaient étudiés a été ravagé et envahi par les ronces, et ils ne parviennent pas à entrer en contact avec l'extérieur... Version en noir et blanc avec 6 pages en couleurs.

Les survivants ont réussi à rejoindre un centre de contrôle qui pourrait leur servir d'abri quelque temps. La découverte de corps calcifiés leur rappelle que la situation est désespérée, mais ils constatent aussi que l'un d'entre eux n'est pas atteint par le virus... Version en noir et blanc avec 6 pages en couleurs.

Marco réussit à décrypter l'ordinateur central mais il lui faut encore sauver la mise à l'un de ses compagnons. Au cours de son périple, il rencontre de vieilles connaissances...

Dans un univers proche du nôtre, mais plein après-guerre, le pouvoir appartient à des "fondations". Celles-ci règnent sur des continents entiers. Celle de Graad, dirigée par Saori Kido, englobe toute l'Asie. Cette jeune fille n'est pas anodien, elle est en fait la réincarnation d'Athéna, la déesse grecque de la guerre. Tous les 250 ans, elle revient sur Terre pour la protéger du Mal, incarné par Hadès, l'hôte des Enfers, et par Poseidon, le maître des Mers ....
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À la manière d'un Tarantino du Neuvième Art, Brüno nous fait partager sa passion pour la série Z. Il se fait plaisir et nous avec, dans cette histoire délirante et jouissive qui passe au rouleau-compresseur les références pulp de la contre-culture américaine. Femme nue géante, expériences scientifiques qui tournent mal, militaires peu scrupuleux, surfeurs en mal de spiritualité, extraterrestres et stars du porno, pas de doute, le programme est chargé.

Collégien sans histoires, Yukiteru reçoit de la part d'un "dieu" le pouvoir de prédire le futur grâce à son téléphone. Sa vie devient merveilleuse, jusqu'au jour où il apprend son propre décès. Une course contre la mort commence....
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Le sergent Keroro, une grenouille extraterrestre à l'humour corrosif débarque avec l'intention d'envahir la terre... Demasqué par la famille Hinata, il se voit contraint de cohabiter avec eux. Mais il n'est pas le seul extraterrestre de la partie et les Hinata vont défendre notre planète contre de drôles d'envahisseurs

Le sergent Keroro, une grenouille extraterrestre à l'humour corrosif débarque avec l'intention d'envahir la terre... Demasqué par la famille Hinata, il se voit contraint de cohabiter avec eux. Mais il n'est pas le seul extraterrestre de la partie et les Hinata vont défendre notre planète contre de drôles d'envahisseurs

Dans le volume précédent, l'unité Keroro a profité du voyage scolaire de Natsumi pour se rendre à Kyoto, sans savoir que cette ville était le repaire des Tairens, un clan de ninjas désertreurs qui appartenaient autrefois à l'organisation secrète des ninjas. Ces derniers ont kidnappé Natsumi, mais heureusement, Keroro et son unité sont arrivés à la rescousse et ont pu la sauver à temps !! De retour dans la paisible maison des Hinata, quel sera maintenant le prochain défi de Keroro ?

S'étant installé chez les Hinata, Keroro a retrouvé certains de ses compagnons dont le soldat Tamama. Alors que la vie quotidienne entre humains et extraterrestres, venus en conquérants, se poursuit dans l'agitation, apparaît le caporal Giroro. L'invasion planifiée par le sergent Keroro pourrait finalement avoir lieu.

La dernière fois, le "projet de pokopens télécomandés" aurait dû permettre de contrôler les pokopens au doigt et à l'oeil, mais comme d'habitude, les plans d'invasion du sergent Keroro ont échoué. Keroro et sa bande n'ont cependant pas chômé et ont déjà réfléchi à une nouvelle stratégie. Pourront-ils enfin cette fois-ci conquérir Pokopen ?

Le sergent Keroro, une grenouille verte extraterrestre, constitue l'avant-garde de l'invasion de la Terre par son peuple. Il doit d'abord convaincre la famille Hinata, qui l'a recueilli, du sérieux de cette invasion et ce n'est pas gagné. De leur côté, les frère et soeur Fuyuki et Natsumi Hinata ont beaucoup de mal à éviter les catastrophes provoquées par Keroro.
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Le sergent Keroro, une grenouille verte extraterrestre, constitue l'avant-garde de l'invasion de la Terre par son peuple. Il doit d'abord convaincre la famille Hinata, qui l'a recueilli, du sérieux de cette invasion, ce qui n'est pas sans difficulté. De leur côté, les frère et soeur Fuyuki et Natsumi Hinata ont beaucoup de mal à éviter les catastrophes provoquées par Keroro.

Kasumi a été plongée dans un coma artificiel, comme 159 autres personnes atteintes d'une maladie qui calcifie les cellules. A leur réveil, ils découvrent que le laboratoire où ils étaient étudiés a été ravagé et envahi par les ronces, et ils ne parviennent pas à entrer en contact avec l'extérieur... Version en noir et blanc avec 6 pages en couleurs.

Les survivants ont réussi à rejoindre un centre de contrôle qui pourrait leur servir d'abri quelque temps. La découverte de corps calcifiés leur rappelle que la situation est désespérée, mais ils constatent aussi que l'un d'entre eux n'est pas atteint par le virus... Version en noir et blanc avec 6 pages en couleurs.

Dans un univers proche du nôtre, mais plein après-guerre, le pouvoir appartient à des "fondations". Celles-ci règnent sur des continents entiers. Celle de Graad, dirigée par Saori Kido, englobe toute l'Asie. Cette jeune fille n'est pas anodien, elle est en fait la réincarnation d'Athéna, la déesse grecque de la guerre. Tous les 250 ans, elle revient sur Terre pour la protéger du Mal, incarné par Hadès, l'hôte des Enfers, et par Poseidon, le maître des Mers ....
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À la manière d'un Tarantino du Neuvième Art, Brüno nous fait partager sa passion pour la série Z. Il se fait plaisir et nous avec, dans cette histoire délirante et jouissive qui passe au rouleau-compresseur les références pulp de la contre-culture américaine. Femme nue géante, expériences scientifiques qui tournent mal, militaires peu scrupuleux, surfeurs en mal de spiritualité, extraterrestres et stars du porno, pas de doute, le programme est chargé.
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Collégien sans histoires, Yukiteru reçoit de la part d'un "dieu" le pouvoir de prédire le futur grâce à son téléphone. Sa vie devient merveilleuse, jusqu'au jour où il apprend son propre décès. Une course contre la mort commence....

Avec « Mirai Nikki Mosaic », Sakae Esuno place Minéné Uryû sur le devant de la scène, dans un tome qui lui est entièrement consacré. Entre action et révélations, lauteur nous dévoilera enfin le passé de la jeune femme, les origines de son chronographe, les raisons de sa présence dans les souterrains de la secte Omékata ou chez Yukiteru à la fin de son combat contre le petit Rei, ainsi que la nature exacte de sa relation avec linspecteur Nishijima.

Après Mirai Nikki Mosaïc, qui narre les aventures de Minéné Uryû (la propriétaire N° 9), Sakae Esuno nous propose de redécouvrir laventure haletante des propriétaires de chronographes à travers un paradoxe temporel. Suite à une négligence de Murmur, Yuno nintègre pas le jeu de Deus et ne peut donc pas protéger Yukiteru qui est abattu par le numéro 3 ! Le temps de réparer son erreur, Murmur confie temporairement le « journal fourre-tout » à Aru, mais rien ne va se passer comme prévu

Collégien sans histoires, Yukiteru reçoit de la part d'un "dieu" le pouvoir de prédire le futur grâce à son téléphone. Sa vie devient merveilleuse, jusqu'au jour où il apprend son propre décès. Une course contre la mort commence....

Par une nuit de 1986, une décision d'ordre éthique va conduire le docteur Kenzo Tenma à sauver la vie d'un enfant aux dépens de celle du maire de la ville. Comment pouvait-il savoir que son acte aurait de telles conséquences ? Car l'enfant qu'il a sauvé, a grandi, et semble être le dénommé Monster.

Dans un monde où 80 % de la population possède un super‑pouvoir appelé alter, les héros font partie de la vie quotidienne. Et les super‑vilains aussi ! Face à eux se dresse l’invincible All Might, le plus puissant des héros ! Le jeune Izuku Midoriya en est un fan absolu. Il n’a qu’un rêve : entrer à la Hero Academia pour suivre les traces de son idole.
Le problème, c’est qu’il fait partie des 20 % qui n’ont aucun pouvoir...
Son destin est bouleversé le jour où sa route croise celle d’All Might en personne ! Ce dernier lui offre une chance inespérée de voir son rêve se réaliser. Pour Izuku, le parcours du combattant ne fait que commencer !

Pris pour cible par un super-vilain, Izuku est secouru de main de maître par son idole en personne ! Il découvre alors qu’All Might, très diminué par une ancienne blessure, ne peut plus utiliser son alter que trois heures par jour... Aussi, lorsque son camarade Katsuki est attaqué quelques instants plus tard, son sang ne fait qu’un tour : malgré sa terreur, il se précipite à la rescousse du jeune garçon !
Témoin de cet acte de bravoure, All Might décide de faire d’Izuku son successeur. Après un entraînement drastique, notre apprenti héros réussit à intégrer le prestigieux lycée Yuei, mais il y a un hic : impossible pour lui de maîtriser le One for All, le pouvoir hérité d’All Might..

Confronté au test d’aptitudes d’Eraserhead, Deku échappe de justesse au renvoi en réussissant à concentrer le One for All dans un seul doigt au moment crucial ! Dernier du classement avec une seule performance surhumaine à son actif, il compte bien tout donner pour remonter la pente. Et justement, il va avoir l’occasion de faire ses preuves, puisque sa formation au métier de super-héros commence enfin...
Mais l’entraînement au sauvetage tourne court lorsqu’une horde de vilains s’introduit dans le SCA afin de tuer le symbole de la paix ! Disséminés dans toute la zone, les seconde A parviennent à tenir tête à l’ennemi jusqu’à l’arrivée d’All Might... Hélas, il ne lui reste plus que quelques minutes pour vaincre Brainless avant de perdre sa forme héroïque !

Le monde est désormais peuplé par une humanité majoritairement dotée de pouvoirs: les Alters. Ces facultés chamboulèrent la population au point de donner naissance aux supers-héros en chair et en os, ces derniers pouvant voler au secours de la veuve et de l'orphelin après avoir...

Pris pour cible par un ennemi, Izuku est secouru par son idole, l'invincible All Might. Il découvre que celui-ci est très diminué par une ancienne blessure et qu'il ne peut utiliser son alter que trois heures par jour. Aussi, lorsque son camarade Katsuki est attaqué, Izuku se précipite à sa rescousse.

La suite des aventures d'Izuku Midoriya, devenu l'apprenti d'All Might, le super-héros invincible qui lui impose un entraînement drastique. Le jeune homme a réussi à intégrer le prestigieux lycée Yuei mais il a encore du mal à maîtriser son nouveau pouvoir, hérité de son maître.

C'est les vacances d'été, et les élèves dotés de supers pouvoir sont appelés à affronter leurs enseignants.

La suite des aventures d'Izuku et des autres superhéros.

Les classes de seconde A et B sont cernées par l'escadron Genesis et les professeurs ne sont pas assez nombreux. Eraser Head décide alors d'autoriser les élèves à se battre. Mais Katsuki est capturé par un super-vilain, et Fumikage a aussi disparu.

Lors de la troisième épreuve du championnat, les seize élèves encore en lice s'affrontent dans un combat sans merci. Confronté à un alter de contrôle mental, Deku gagne son premier duel en activant le One for All. Mais le prochain match s'annonce plus difficile, son adversaire n'étant autre que Shoto. De son côté, Ochako se mesure à Katsuki. Daruma d'or (Japan expo awards 2017) pour la série.

Naruto est un garçon un peu spécial. Il est toujours seul et son caractère fougueux ne l'aide pas à se faire apprécier de son village. Malgré cela, il garde l'ambition de devenir un maître Hokage, la plus haute distinction dans l'ordre des ninjas, et ainsi obtenir la reconnaissance de ses pairs.

La phase qualificative touche à sa fin avec un combat sans merci entre Gaara qui à le pouvoir de maîtriser le sable contenu dans sa jarre et Lee qui n'a que pour seuls atouts son Taijutsu et sa ténacité. Il va devoir faire appel à tout son savoir et son énergie vitale pour tenter de vaincre ce redoutable adversaire...

En compagnie de Sasuke et de Sakura, Naruto, élève à l'école des ninjas du village caché de Konoma, poursuit son apprentissage. Kakashi les invite à passer l'examen de sélection des ninjas de moyenne classe.

Contre toute attente, Temari est le vainqueur. Shikamaru a gagné la vraie bataille mais il a perdu la compétition. Cependant, les épreuves pour devenir ninja de moyenne classe ne sont pas finies.

Gara se transforme en hideuse créature sous les yeux de Sasuke qui l'affronte avec détermination. Mais tout à coup, Sasuke s'écroule, terrassé par le pouvoir de la marque maudite. Naruto et ses compagnons tentent de le tirer de ce mauvais pas, mais Gara n'en finit pas de se métamorphoser. Manga.

Parti en voyage avec Jiraya pour poursuivre son entraînement, Naruto est approché par deux renégats malveillants. Itachi, frère de Sasuke et Kisame Hoshigaki tentent d'enlever un Naruto pétrifié, mais Sasuke s'interpose.

Pour sauver ceux qu'il aime, Naruto, en très mauvaise posture, porte une attaque dévastatrice à Gaara. Après avoir atteint des sommets de violence, le combat à mort entre Orochimaru et Hokage arrive à son dénouement. Alors que l'assaut sur Konoha se termine, deux sinistres personnages s'approchent du village des compagnons.

Sasuke, Sakura et Naruto passent un test dont le but est de s'emparer de clochettes que détient le professeur Kakashi. Il leur fait bien réaliser leur infériorité et leur manque d'expérience et finit par leur annoncer qu'ils n'ont aucune chance de devenir ninjas...

Alors que se prépare la célébration de l'avènement du 5e Hokage, Tsunade retrouve Kohona, son village. Ses techniques de guérison, employées sur Sasuke, ne tardent pas à faire reculer le mal, mais à peine remis, celui-ci provoque Naruto en combat singulier.

Sasuke abandonne ses compagnons et quitte Konoka. Le nouveau Hokage ordonne à Shikamaru, récemment promu ninja, de convoquer Naruto, Neji, Kiba et Chôji pour former un commando. Ces cinq combattants et un chien se lancent donc à la poursuite de Sasuke.

Blessé dans son orgueil, Chôji triomphe de Jirôbô, mais s'effondre à l'issue du combat. Déterminés à tuer chacun un ennemi, Shikamaru, Naruto, Neji et Kiba se dressent face aux ninjas d'Oto. Fort de son Byakugan, le descendant des Hyûga provoque Kidomaru, le combattant araignée. Un duel à mort s'engage.

Alors que Naruto et ses compagnons croyaient avoir récupéré le baquet dans lequel Sasuke est endormi, Kimimaro, un ennemi, inconnu jusqu'alors, surgit devant eux. Trois combats fantastiques s'engagent : Naruto contre Kimimaro, Shikamaru contre Tayuya, Kiba et Akamaru contre Sakon.

Alors que Naruto est aux prises avec Kimimaro dans un duel à mort, le baquet qui contient Sasuke vole en éclats. Le jeune Uchiwa en surgit, tourne le dos à Naruto et s'enfuit. Par ailleurs la bataille contre les ninjas d'Oto n'est pas terminée.

Naruto et Sasuke s'affrontent dans un combat titanesque. C'est le début de nouvelles aventures pour Naruto et les jeunes shinobis de Konoha. Ce 27e tome contient aussi les aventures inédites de Kakashi, ou la vie de jeunes combattants au front.

En compagnie de Sasuke et de Sakura, Naruto, le pire garnement de l'école des ninjas du village caché de Konoha, réussit avec brio le test de survie imposé par maître Kakashi. A présent, les trois jeunes gens forment une vraie équipe, mais ils ne sont encore que des ninjas de rang inférieur.(Decitre)

Sous l'égide de Kakashi, Naruto commence un entraînement intensif qui vise à lui procurer la force nécessaire afin de ramener définitivement au village son ancien compagnon. Par ailleurs, deux envoyés d'Akatsuki à la recherche des Bijû s'introduisent dans le pays du Feu. Asuma et ses hommes partent à leur recherche. La rencontre est inévitable...

Sasuke s'effondre après avoir voulu protéger Naruto ! Déclenché à la fois par la rage et la tristesse un étrange bouleversement se produit en Naruto. Haku est alors subitement balayé par le poing rageur de Naruto.

Un groupe d'aspirants ninjas venus d'un autre village sont venus à Konoha pour passer l'examen de sélection des ninjas de "moyenne classe". Kakashi propose à ses élèves de se présenter, eux aussi, à cet examen. Et c'est partagés entre l'excitation et l'appréhension, que Naruto, Sasuke et Sakura vont déposer leur formulaire de candidature. Qui sait ce que les épreuves leur réservent... ?

Après avoir passé la première épreuve de l'examen de sélection des ninjas de -moyenne classe-, un examen écrit, naruto et ses camarades se rendent sur les lieux de la seconde épreuve : -la forêt de la mort-. Ainsi commence une lutte sans merci afin de s'emparer du rouleau que possède chacune des équipes concurrentes.

Dans le village caché de Konoha, Naruta, Sasuke et Sakura passent la deuxième épreuve de sélection des ninjas de moyenne classe dans la forêt de la mort. Chaque équipe doit s'emparer du rouleau des équipes concurrentes. Les jeunes gens vont devoir allier force et ruse pour réussir.

Naruto, Sasuke et Sakura ont brillamment passé la deuxième épreuve et s'apprêtent maintenant à entamer la troisième. Mais avant cela, il y aura une pré-sélection ! Kabuto vient de déclarer forfait... 20 candidats, parmi les plus doués, vont s'affronter dans une série de duels au sommet !!

Pour mettre un terme aux activités d'Akatsuki, la terrible organisation secrète, le Raikage convoque l'assemblée des Cinq Kage.Les uns après les autres, les grands chefs des confréries ninjas arrivent au pays du Fer pour entamer des pourparlers.

Suite des aventures de Naruto, Kabuto, Saï et Yamato, à la poursuite d'Ochimaru et de Sasuke.

La suite des aventures de Naruto, ce garçon solitaire au caractère fougueux, à la recherche du secret de sa naissance et toujours à la conquête de la plus grande distinction dans l'ordre des ninjas : celle de maître hokage.

En quête de puissance, Sasuke s'élance sur Naruto, son ami le plus cher, avec une détermination redoutable, pour le tuer. C'est le choc entre l'Orbe Tourbillonnant et les Mille Oiseaux.

Deux ans ont passé. Sa formation avec Jiraya achevée, c'est un Naruto plus fort et plein d'assurance qui revient au village de Konoha. Mais la joie des retrouvailles est de courte durée. L'effroyable organisation Akatsuki a surgi de l'ombre pour attaquer Gaara, devenu Kazekage.

Naruto et ses amis se dirigent vers le repaire de l'Akatsuki pour sauver Gaara, prisonnier de l'infâme organisation. Mais Itachi se dresse sur leur chemin et, au même moment, Kisame apparaît devant le groupe de Gaï, parti en renfort.

Naruto et ses amis forcent l'entrée du repaire d'Akatsuki pour se trouver face à un Gaara méconnaissable aux mains de ses geôliers. Débordant de rage, Naruto se rue sur Deidara, qui parvient malgré tout à s'échapper. Sakura et la vieille Chiyo se retrouvent alors seules dans la grotte face au redoutable Sasori.

Le combat entre Sakura et Chiyo est proche de la fin. De son côté, Kakashi, avec Naruto, voit son Sharingan évoluer.

Gaara, devenu le kazekage, est enlevé par Akatsuki. Naruto et ses amis se portent au secours de leur allié du village du sable et parviennent à l'arracher à Sasori et à Deidara, ses ravisseurs. Malheureusement, Gaara est déjà mort. C'est alors que la vieille Chiyo décide de se sacrifier pour le ramener à la vie.

Naruto et ses compagnons approchent Kabuto qui espionnait pour le compte d'Akatsuki. Mais Orochimaru ayant rompu le sort d'envoûtement qui frappe son fidèle lieutenant, la stratégie du commando de Konoha échoue. Orochimaru provoque alors Naruto et ses équipiers en faisant allusion à Sasuke. Sous l'effet de la colère, Naruto libère le pouvoir du Démon-Renard.

Naruto est un garçon solitaire au caractère fougueux et n'est pas des plus appréciés dans son village. Il a au fond de lui l'ambition de devenir un maître Hokage, la plus haute distinction dans l'ordre des ninjas. Il espère ainsi obtenir le reconnaissance de ses pairs.

Naruto est totalement accaparé par son entraînement lorsqu'il apprend le décès d'Asuma. L'unité 10 n'a pourtant pas le temps de pleurer, elle part aussitôt à la rencontre des membres d'Akatsuki qui ont pénétré dans le village de Konoha.

Naruto exécute l'Orbe Shuriken. Il doit maintenant affronter le terrible Kakuzu. Pendant ce temps, Sasuke affronte Orochimaru et le combat s'annonce d'une sauvagerie inouïe.

Pour parvenir à ses fins, Sasuke n'hésite pas à enrôler dans son unité Jûgo, le porteur naturel de la marque maudite. Mais Konoha et Akatsuki, qui suivent de près les manoeuvres du jeune renégat, renforcent leur dispositif de défense. Naruto se met en marche à la tête d'une nouvelle unité chargée de localiser Itachi, la cible de Sasuke.

Pendant deux ans, Naruto et ses compagnons ont poursuivi leur formation et sont désormais au premier rang de la lutte contre Akatsuki, une organisation secrète qui cherche à s'emparer du pouvoir des Bijûs. Sasuke, lui, a trahi son maître et l'a dépouillé de ses pouvoirs pour fonder le Serpent, une unité de combattants d'élite...



Avec « Mirai Nikki Mosaic », Sakae Esuno place Minéné Uryû sur le devant de la scène, dans un tome qui lui est entièrement consacré. Entre action et révélations, lauteur nous dévoilera enfin le passé de la jeune femme, les origines de son chronographe, les raisons de sa présence dans les souterrains de la secte Omékata ou chez Yukiteru à la fin de son combat contre le petit Rei, ainsi que la nature exacte de sa relation avec linspecteur Nishijima.

Après Mirai Nikki Mosaïc, qui narre les aventures de Minéné Uryû (la propriétaire N° 9), Sakae Esuno nous propose de redécouvrir laventure haletante des propriétaires de chronographes à travers un paradoxe temporel. Suite à une négligence de Murmur, Yuno nintègre pas le jeu de Deus et ne peut donc pas protéger Yukiteru qui est abattu par le numéro 3 ! Le temps de réparer son erreur, Murmur confie temporairement le « journal fourre-tout » à Aru, mais rien ne va se passer comme prévu

Par une nuit de 1986, une décision d'ordre éthique va conduire le docteur Kenzo Tenma à sauver la vie d'un enfant aux dépens de celle du maire de la ville. Comment pouvait-il savoir que son acte aurait de telles conséquences ? Car l'enfant qu'il a sauvé, a grandi, et semble être le dénommé Monster.

Dans un monde où 80 % de la population possède un super‑pouvoir appelé alter, les héros font partie de la vie quotidienne. Et les super‑vilains aussi ! Face à eux se dresse l’invincible All Might, le plus puissant des héros ! Le jeune Izuku Midoriya en est un fan absolu. Il n’a qu’un rêve : entrer à la Hero Academia pour suivre les traces de son idole.
Le problème, c’est qu’il fait partie des 20 % qui n’ont aucun pouvoir...
Son destin est bouleversé le jour où sa route croise celle d’All Might en personne ! Ce dernier lui offre une chance inespérée de voir son rêve se réaliser. Pour Izuku, le parcours du combattant ne fait que commencer !

Pris pour cible par un super-vilain, Izuku est secouru de main de maître par son idole en personne ! Il découvre alors qu’All Might, très diminué par une ancienne blessure, ne peut plus utiliser son alter que trois heures par jour... Aussi, lorsque son camarade Katsuki est attaqué quelques instants plus tard, son sang ne fait qu’un tour : malgré sa terreur, il se précipite à la rescousse du jeune garçon !
Témoin de cet acte de bravoure, All Might décide de faire d’Izuku son successeur. Après un entraînement drastique, notre apprenti héros réussit à intégrer le prestigieux lycée Yuei, mais il y a un hic : impossible pour lui de maîtriser le One for All, le pouvoir hérité d’All Might..

Confronté au test d’aptitudes d’Eraserhead, Deku échappe de justesse au renvoi en réussissant à concentrer le One for All dans un seul doigt au moment crucial ! Dernier du classement avec une seule performance surhumaine à son actif, il compte bien tout donner pour remonter la pente. Et justement, il va avoir l’occasion de faire ses preuves, puisque sa formation au métier de super-héros commence enfin...
Mais l’entraînement au sauvetage tourne court lorsqu’une horde de vilains s’introduit dans le SCA afin de tuer le symbole de la paix ! Disséminés dans toute la zone, les seconde A parviennent à tenir tête à l’ennemi jusqu’à l’arrivée d’All Might... Hélas, il ne lui reste plus que quelques minutes pour vaincre Brainless avant de perdre sa forme héroïque !

Le monde est désormais peuplé par une humanité majoritairement dotée de pouvoirs: les Alters. Ces facultés chamboulèrent la population au point de donner naissance aux supers-héros en chair et en os, ces derniers pouvant voler au secours de la veuve et de l'orphelin après avoir...

Pris pour cible par un ennemi, Izuku est secouru par son idole, l'invincible All Might. Il découvre que celui-ci est très diminué par une ancienne blessure et qu'il ne peut utiliser son alter que trois heures par jour. Aussi, lorsque son camarade Katsuki est attaqué, Izuku se précipite à sa rescousse.

La suite des aventures d'Izuku Midoriya, devenu l'apprenti d'All Might, le super-héros invincible qui lui impose un entraînement drastique. Le jeune homme a réussi à intégrer le prestigieux lycée Yuei mais il a encore du mal à maîtriser son nouveau pouvoir, hérité de son maître.

Les classes de seconde A et B sont cernées par l'escadron Genesis et les professeurs ne sont pas assez nombreux. Eraser Head décide alors d'autoriser les élèves à se battre. Mais Katsuki est capturé par un super-vilain, et Fumikage a aussi disparu.

Lors de la troisième épreuve du championnat, les seize élèves encore en lice s'affrontent dans un combat sans merci. Confronté à un alter de contrôle mental, Deku gagne son premier duel en activant le One for All. Mais le prochain match s'annonce plus difficile, son adversaire n'étant autre que Shoto. De son côté, Ochako se mesure à Katsuki. Daruma d'or (Japan expo awards 2017) pour la série.

Naruto est un garçon un peu spécial. Il est toujours seul et son caractère fougueux ne l'aide pas à se faire apprécier de son village. Malgré cela, il garde l'ambition de devenir un maître Hokage, la plus haute distinction dans l'ordre des ninjas, et ainsi obtenir la reconnaissance de ses pairs.

La phase qualificative touche à sa fin avec un combat sans merci entre Gaara qui à le pouvoir de maîtriser le sable contenu dans sa jarre et Lee qui n'a que pour seuls atouts son Taijutsu et sa ténacité. Il va devoir faire appel à tout son savoir et son énergie vitale pour tenter de vaincre ce redoutable adversaire...

Gara se transforme en hideuse créature sous les yeux de Sasuke qui l'affronte avec détermination. Mais tout à coup, Sasuke s'écroule, terrassé par le pouvoir de la marque maudite. Naruto et ses compagnons tentent de le tirer de ce mauvais pas, mais Gara n'en finit pas de se métamorphoser. Manga.

Pour sauver ceux qu'il aime, Naruto, en très mauvaise posture, porte une attaque dévastatrice à Gaara. Après avoir atteint des sommets de violence, le combat à mort entre Orochimaru et Hokage arrive à son dénouement. Alors que l'assaut sur Konoha se termine, deux sinistres personnages s'approchent du village des compagnons.

Sasuke, Sakura et Naruto passent un test dont le but est de s'emparer de clochettes que détient le professeur Kakashi. Il leur fait bien réaliser leur infériorité et leur manque d'expérience et finit par leur annoncer qu'ils n'ont aucune chance de devenir ninjas...

Alors que se prépare la célébration de l'avènement du 5e Hokage, Tsunade retrouve Kohona, son village. Ses techniques de guérison, employées sur Sasuke, ne tardent pas à faire reculer le mal, mais à peine remis, celui-ci provoque Naruto en combat singulier.

Sasuke abandonne ses compagnons et quitte Konoka. Le nouveau Hokage ordonne à Shikamaru, récemment promu ninja, de convoquer Naruto, Neji, Kiba et Chôji pour former un commando. Ces cinq combattants et un chien se lancent donc à la poursuite de Sasuke.

Blessé dans son orgueil, Chôji triomphe de Jirôbô, mais s'effondre à l'issue du combat. Déterminés à tuer chacun un ennemi, Shikamaru, Naruto, Neji et Kiba se dressent face aux ninjas d'Oto. Fort de son Byakugan, le descendant des Hyûga provoque Kidomaru, le combattant araignée. Un duel à mort s'engage.

Alors que Naruto et ses compagnons croyaient avoir récupéré le baquet dans lequel Sasuke est endormi, Kimimaro, un ennemi, inconnu jusqu'alors, surgit devant eux. Trois combats fantastiques s'engagent : Naruto contre Kimimaro, Shikamaru contre Tayuya, Kiba et Akamaru contre Sakon.

Naruto et Sasuke s'affrontent dans un combat titanesque. C'est le début de nouvelles aventures pour Naruto et les jeunes shinobis de Konoha. Ce 27e tome contient aussi les aventures inédites de Kakashi, ou la vie de jeunes combattants au front.

En compagnie de Sasuke et de Sakura, Naruto, le pire garnement de l'école des ninjas du village caché de Konoha, réussit avec brio le test de survie imposé par maître Kakashi. A présent, les trois jeunes gens forment une vraie équipe, mais ils ne sont encore que des ninjas de rang inférieur.(Decitre)

Sous l'égide de Kakashi, Naruto commence un entraînement intensif qui vise à lui procurer la force nécessaire afin de ramener définitivement au village son ancien compagnon. Par ailleurs, deux envoyés d'Akatsuki à la recherche des Bijû s'introduisent dans le pays du Feu. Asuma et ses hommes partent à leur recherche. La rencontre est inévitable...

Un groupe d'aspirants ninjas venus d'un autre village sont venus à Konoha pour passer l'examen de sélection des ninjas de "moyenne classe". Kakashi propose à ses élèves de se présenter, eux aussi, à cet examen. Et c'est partagés entre l'excitation et l'appréhension, que Naruto, Sasuke et Sakura vont déposer leur formulaire de candidature. Qui sait ce que les épreuves leur réservent... ?

Après avoir passé la première épreuve de l'examen de sélection des ninjas de -moyenne classe-, un examen écrit, naruto et ses camarades se rendent sur les lieux de la seconde épreuve : -la forêt de la mort-. Ainsi commence une lutte sans merci afin de s'emparer du rouleau que possède chacune des équipes concurrentes.

Dans le village caché de Konoha, Naruta, Sasuke et Sakura passent la deuxième épreuve de sélection des ninjas de moyenne classe dans la forêt de la mort. Chaque équipe doit s'emparer du rouleau des équipes concurrentes. Les jeunes gens vont devoir allier force et ruse pour réussir.

Naruto, Sasuke et Sakura ont brillamment passé la deuxième épreuve et s'apprêtent maintenant à entamer la troisième. Mais avant cela, il y aura une pré-sélection ! Kabuto vient de déclarer forfait... 20 candidats, parmi les plus doués, vont s'affronter dans une série de duels au sommet !!

Pour mettre un terme aux activités d'Akatsuki, la terrible organisation secrète, le Raikage convoque l'assemblée des Cinq Kage.Les uns après les autres, les grands chefs des confréries ninjas arrivent au pays du Fer pour entamer des pourparlers.

Deux ans ont passé. Sa formation avec Jiraya achevée, c'est un Naruto plus fort et plein d'assurance qui revient au village de Konoha. Mais la joie des retrouvailles est de courte durée. L'effroyable organisation Akatsuki a surgi de l'ombre pour attaquer Gaara, devenu Kazekage.

Naruto et ses amis forcent l'entrée du repaire d'Akatsuki pour se trouver face à un Gaara méconnaissable aux mains de ses geôliers. Débordant de rage, Naruto se rue sur Deidara, qui parvient malgré tout à s'échapper. Sakura et la vieille Chiyo se retrouvent alors seules dans la grotte face au redoutable Sasori.

Gaara, devenu le kazekage, est enlevé par Akatsuki. Naruto et ses amis se portent au secours de leur allié du village du sable et parviennent à l'arracher à Sasori et à Deidara, ses ravisseurs. Malheureusement, Gaara est déjà mort. C'est alors que la vieille Chiyo décide de se sacrifier pour le ramener à la vie.

Naruto et ses compagnons approchent Kabuto qui espionnait pour le compte d'Akatsuki. Mais Orochimaru ayant rompu le sort d'envoûtement qui frappe son fidèle lieutenant, la stratégie du commando de Konoha échoue. Orochimaru provoque alors Naruto et ses équipiers en faisant allusion à Sasuke. Sous l'effet de la colère, Naruto libère le pouvoir du Démon-Renard.

Naruto est un garçon solitaire au caractère fougueux et n'est pas des plus appréciés dans son village. Il a au fond de lui l'ambition de devenir un maître Hokage, la plus haute distinction dans l'ordre des ninjas. Il espère ainsi obtenir le reconnaissance de ses pairs.

Pour parvenir à ses fins, Sasuke n'hésite pas à enrôler dans son unité Jûgo, le porteur naturel de la marque maudite. Mais Konoha et Akatsuki, qui suivent de près les manoeuvres du jeune renégat, renforcent leur dispositif de défense. Naruto se met en marche à la tête d'une nouvelle unité chargée de localiser Itachi, la cible de Sasuke.

Pendant deux ans, Naruto et ses compagnons ont poursuivi leur formation et sont désormais au premier rang de la lutte contre Akatsuki, une organisation secrète qui cherche à s'emparer du pouvoir des Bijûs. Sasuke, lui, a trahi son maître et l'a dépouillé de ses pouvoirs pour fonder le Serpent, une unité de combattants d'élite...



Après Mirai Nikki Mosaïc, qui narre les aventures de Minéné Uryû (la propriétaire N° 9), Sakae Esuno nous propose de redécouvrir laventure haletante des propriétaires de chronographes à travers un paradoxe temporel. Suite à une négligence de Murmur, Yuno nintègre pas le jeu de Deus et ne peut donc pas protéger Yukiteru qui est abattu par le numéro 3 ! Le temps de réparer son erreur, Murmur confie temporairement le « journal fourre-tout » à Aru, mais rien ne va se passer comme prévu

Dans un monde où 80 % de la population possède un super‑pouvoir appelé alter, les héros font partie de la vie quotidienne. Et les super‑vilains aussi ! Face à eux se dresse l’invincible All Might, le plus puissant des héros ! Le jeune Izuku Midoriya en est un fan absolu. Il n’a qu’un rêve : entrer à la Hero Academia pour suivre les traces de son idole.
Le problème, c’est qu’il fait partie des 20 % qui n’ont aucun pouvoir...
Son destin est bouleversé le jour où sa route croise celle d’All Might en personne ! Ce dernier lui offre une chance inespérée de voir son rêve se réaliser. Pour Izuku, le parcours du combattant ne fait que commencer !

Pris pour cible par un super-vilain, Izuku est secouru de main de maître par son idole en personne ! Il découvre alors qu’All Might, très diminué par une ancienne blessure, ne peut plus utiliser son alter que trois heures par jour... Aussi, lorsque son camarade Katsuki est attaqué quelques instants plus tard, son sang ne fait qu’un tour : malgré sa terreur, il se précipite à la rescousse du jeune garçon !
Témoin de cet acte de bravoure, All Might décide de faire d’Izuku son successeur. Après un entraînement drastique, notre apprenti héros réussit à intégrer le prestigieux lycée Yuei, mais il y a un hic : impossible pour lui de maîtriser le One for All, le pouvoir hérité d’All Might..

Confronté au test d’aptitudes d’Eraserhead, Deku échappe de justesse au renvoi en réussissant à concentrer le One for All dans un seul doigt au moment crucial ! Dernier du classement avec une seule performance surhumaine à son actif, il compte bien tout donner pour remonter la pente. Et justement, il va avoir l’occasion de faire ses preuves, puisque sa formation au métier de super-héros commence enfin...
Mais l’entraînement au sauvetage tourne court lorsqu’une horde de vilains s’introduit dans le SCA afin de tuer le symbole de la paix ! Disséminés dans toute la zone, les seconde A parviennent à tenir tête à l’ennemi jusqu’à l’arrivée d’All Might... Hélas, il ne lui reste plus que quelques minutes pour vaincre Brainless avant de perdre sa forme héroïque !



Confronté au test d’aptitudes d’Eraserhead, Deku échappe de justesse au renvoi en réussissant à concentrer le One for All dans un seul doigt au moment crucial ! Dernier du classement avec une seule performance surhumaine à son actif, il compte bien tout donner pour remonter la pente. Et justement, il va avoir l’occasion de faire ses preuves, puisque sa formation au métier de super-héros commence enfin...
Mais l’entraînement au sauvetage tourne court lorsqu’une horde de vilains s’introduit dans le SCA afin de tuer le symbole de la paix ! Disséminés dans toute la zone, les seconde A parviennent à tenir tête à l’ennemi jusqu’à l’arrivée d’All Might... Hélas, il ne lui reste plus que quelques minutes pour vaincre Brainless avant de perdre sa forme héroïque !
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La suite des aventures de Naruto, ce garçon solitaire au caractère fougueux, à la recherche du secret de sa naissance et toujours à la conquête de la plus grande distinction dans l'ordre des ninjas : celle de maître hokage.

La suite des aventures de Naruto, ce garçon solitaire au caractère fougueux, à la recherche du secret de sa naissance et toujours à la conquête de la plus grande distinction dans l'ordre des ninjas : celle de maître hokage.

Un ermite crapaud porte à Konoha un message codé de Jiraya annonçant qu'il est tombé au combat. Naruto semble ne pas pouvoir accepter la mort du Maître. Pourtant, de nombreux défis l'attendent.

Tandis que Naruto s'applique de toutes ses forces à maîtriser l'art des ermites sur le Mont Myôboku, Konoha fait face à la plus grande menace de son histoire.

Les Pain sont au village à la recherche de Naruto. Les shinobis de Konoha ont bien du mal à faire face. Kakashi devra livrer un combat sans merci contre eux afin de défendre le village !

La suite des aventures de Naruto, ce garçon solitaire au caractère fougueux, à la recherche du secret de sa naissance et toujours à la conquête de la plus grande distinction dans l'ordre des ninjas : celle de maître Hokage.

Après un combat acharné, Naruto arrive à terrasser les Pain. Mais il reste l'original, celui qui menace le village et veut détruire le système des shinobis... Naruto décide d'aller l'affronter seul ! Sortira-t-il vainqueur de ce dernier combat ?

Malgré son caractère solitaire, Naruto espère devenir maître Hokage, la plus haute distinction dans l'ordre des ninjas.

Malgré son caractère solitaire, Naruto espère devenir maître Hokage, la plus haute distinction dans l'ordre des ninjas.

Les sélections pour la troisième épreuve de l'examen se poursuivent. Les vingt meilleurs prétendants s'affrontent dans un tournoi endiablé ! Sasuke, Shino et Kankurô sont qualifiés et le duel opposant Ino à Sakura bat son plein. Grâce aux encouragements de Naruto, Sakura puise dans ses dernières réserves et parvient à tenir tête à son adversaire. Peu après c'est au tour de Naruto de combattre face à Kiba et son acolyte canin. Alors que celui-ci utilise toute la férocité et le coté bestial qui est en lui, Naruto, lui, adopte des moyens beaucoup plus subtiles au grand étonnement du reste des concurrents. De son coté la timide Hinata devra faire face à Neiji, le favori, qui n'est autre que son cousin...

"Votre vie est un échec, appuyer sur RESET". Comme une condamnation à mort, cette injonction mystérieuse pousse au suicide les joueurs du jeu en ligne Dystopia. Shunsuke Kitajima, un jeune hacker de génie au service du gouvernement, va tenter d'élucider cette série de crimes étranges en menant une enquête périlleuse dans le monde du virtuel...

Espiègle et jolie, bonne en gym mais nulle en maths, Minako est comme beaucoup de lycéennes de son âge... Quoique ! Depuis qu'Artémis, un chat doué de parole, lui a révélé ses pouvoirs, Minako est devenue Sailor V ! Mais la vie d'un redresseur de torts est loin d'être facile ; et quand l'amour s'en mêle, elle devient impossible ! Sailor Vénus est l'une des justicières masquées qui accompagnent Sailor Moon. Naoko Takeuchi a voulu développer les aventures de cette héroïne espiègle en une série parallèle qui compte trois volumes.

Espiègle et jolie, bonne en gym mais nulle en maths, Minako est comme beaucoup de lycéennes de son âge... Quoique ! Depuis qu'Artémis, un chat doué de parole, lui a révélé ses pouvoirs, Minako est devenue Sailor V ! Mais la vie d'un redresseur de torts est loin d'être facile ; et quand l'amour s'en mêle, elle devient impossible ! Sailor Vénus est l'une des justicières masquées qui accompagnent Sailor Moon. Naoko Takeuchi a voulu développer les aventures de cette héroïne espiègle en une série parallèle qui compte trois volumes.

Espiègle et jolie, bonne en gym mais nulle en maths, Minako est comme beaucoup de lycéennes de son âge... Quoique ! Depuis qu'Artémis, un chat doué de parole, lui a révélé ses pouvoirs, Minako est devenue Sailor V ! Mais la vie d'un redresseur de torts est loin d'être facile ; et quand l'amour s'en mêle, elle devient impossible ! Sailor Vénus est l'une des justicières masquées qui accompagnent Sailor Moon. Naoko Takeuchi a voulu développer les aventures de cette héroïne espiègle en une série parallèle qui compte trois volumes.

Les foudres de la colère d'Aiolia résonnent dans le Cronos Laburinthos. Dans l'ombre du combat sanglant opposant Camus, le Chevalier d'Or du Verseau, et Oceanos le Titan, les Titans frappent lâchement Aiolia en enlevant Lithos. Le Chevalier du Lion se lance alors à sa poursuite dans les méandres du Labyrinthe du Temps...

Tandis qu'Aiolia se précipite dans le Labyrinthe du Temps pour sauver Lithos, Pontos se dresse face à lui ! Le Chevalier d'Or sera-t-il à la hauteur pour affronter une telle puissance ?

Hypérion est vaincu mais les chevaliers d'or n'en ont pas pour autant fini avec les Titans. Cronos est toujours là, et surtout il reste Pontos !

Son armure réparée, Aiolia, le Chevalier d'Or du Lion, quitte Jamir, domaine de Mû, le Chevalier d'Or du Bélier, et retourne en Grèce. Mais à peine est-il arrivé au Sanctuaire que celui-ci est attaqué par les Géants, serviteurs féroces du dieu Cronos, prêts à massacrer quiconque tentera de les empêcher de récupérer le Megas Drepanon !

La résurrection des Titans a réveillé de terribles monstres du passé. Le spectre du roi Minos, le Minotaure, la Gorgone... Ces monstres légendaires sèment la terreur partout dans le monde. Alors que Camus le Chevalier d'or du Verseau tente de renforcer les sceaux du Megas Drepanon, Aiolia est envoyé à la chasse aux monstres, accompagné de Lithos et du chevalier de bronze du Lynx.

Alors que le cosmos du Titan Cronos s'est manifesté au sanctuaire, les jeunes chevaliers d'or doivent repousser 11 autres Titans et les armées de Cronos.

Pour la toute première fois, découvrez une aventure secrète d'Aiolos, le Chevalier d'Or du Sagittaire, accompagné d'Aiolia enfant !! Et pour mieux connaître Saint Seiya Episode G, retrouvez son univers décrypté dans l'Encyclopédie Galactique ! Ce tome zéro vous livrera tous les secrets de l'Episode Gold !!

Alors qu'Aiolia est en difficulté, Shaka, le Chevalier d'Or de la Vierge, vient à son secours Mais il semblerait qu'il ne soit pas de taille face au pouvoir des Titans ! Non loin de là, le combat fait rage entre Crios le Titan et Shura, le Chevalier d'Or du Capricorne, tandis qu'à leur insu, une ombre menaçante approche

Le combat fait rage entre Aiolia, le Chevalier d'Or du Lion, et le Titan Japet, qui a sacrifié Thémis, son épouse bien-aimée pour augmenter son Cosmos

Pour assurer la progression des autres chevaliers d'or dans le domaine des Titans, Shura, chevalier d'or du capricorne, acepte le défi lancé par le Titan Crios.

Le combat qui oppose le titan Hypérion à Aiolia, le Chevalier d'Or du Lion, s'apprête à se terminer. Afin de se libérer du destin qui a contraint les siens à une longue période d'adversité, Hypérion le Noir fait briller son Soleil d'ébène. Aiola et son armure d'or parviendront-ils à faire scintiller l'espoir par-delà l'obscurité ? Quel sera le sort des combattants à l'issue de cet affrontement de légende ?

Les Dieux ont envahi le Sanctuaire ! Surgis des profondeurs du Tartare dont ils étaient prisonniers depuis l'aube des temps, les Titans attaquent le domaine d'Athéna. Face à eux, se dressent les valeureux Chevaliers d'Or, protecteurs de la déesse et de la paix universelle

La ville de Soil, dordinaire plutôt calme, se réveille ce matin-là très agitée : une famille sans problème a soudainement disparu ! Cette petite banlieue résidentielle est sous le choc. Deux détectives, Yokoi et Onoda, sont alors dépêchés sur les lieux, chargés de trouver le fin mot de lhistoire. Mais cette enquête qui paraît banale, au premier abord, va rapidement tourner à lénigme mortelle pour ces deux policiers

Les enfants de Soil sapprêtent à apporter la touche finale à leur cérémonial sensé ramener leur amie Mizuki. Pendant ce temps, le capitaine Yokoi, perdu dans un espace-temps irréel, parvient à entrer en communication avec le lieutenant Onoda.

Si, en ouvrant le premier tome de cette étonnante série, vous pensiez lire une banale affaire denlèvement, une énième histoire de flics ou une simple intrigue fantastique vous savez aujourdhui que le monde de Soil est bien plus fou que cela. Quelle terrible péripétie a bien pu entacher la construction de cette ville modèle, pour que les événements bizarres amorcés par la disparition de la famille Suzushiro prennent une telle ampleur ? Les agents Yokoi et Onoda trouveront-ils enfin un sens à cette folie ?

La ville de Soil, dordinaire plutôt calme, se réveille ce matin-là très agitée : une famille sans problème a soudainement disparu ! Cette petite banlieue résidentielle est sous le choc. Deux détectives, Yokoi et Onoda, sont alors dépêchés sur les lieux, chargés de trouver le fin mot de lhistoire. Mais cette enquête qui paraît banale, au premier abord, va rapidement tourner à lénigme mortelle pour ces deux policiers

Lenquête est loin dêtre finie pour le lieutenant Onoda et sa jeune subalterne Yokoi. Le mal secret qui sommeillait à Soil se réveille, la ville est prise dans une tourmente de mystères et de folie De nombreuses pièces manquent encore au puzzle de lénigmatique ville de Soil

Depuis la disparition de la famille Suzushiro et larrivée des deux détectives chargés déclaircir laffaire, les évènements étranges continuent de créer le trouble et le malaise à Soil Newton. Dans la cave du docteur Kosaka, la psychologue scolaire, lhomme aux écailles hurle...

La vie na plus rien de paisible à Soil Newton. Le meurtrier couvert de sang se réveille la nuit ; il trace une ligne, la ligne interdite Le chemin qui va peut-être commencer à relier les événements tragiques entre eux. Soil, cest un cauchemar dont on ne se réveille pas, une folie qui dépasse Onoda et Yokoi, les deux policiers venus au départ régler une banale affaire de disparition

Rien narrête plus les évènements surnaturels à Soil. Un matin, les habitants découvrent leur ville envahie par des plantes géantes. Au même moment, le capitaine Yokoi refait son apparition, dans un état pitoyable, physiquement affaibli et psychologiquement douteux.

Guidés par un étrange numéro laissé par Yodokawa, le capitaine Yokoi et le lieutenant Onoda se retrouvent en rase campagne, dans une vieille maison de paysans, où un homme a fait une étrange apparition dans les toilettes du jardin !

Les événements saccélèrent à Soil. Les enfants ont transformé la ville en « corps étranger », la coupant du reste du monde. Plus personne ne peut y entrer ni en sortir et le lieutenant Onoda se retrouve prise au piège. Aidée du brigadier Katakuri, elle va tenter de retrouver les adolescents qui semblent être la clé pour un retour à la normale.

Le lieutenant Onoda et le brigadier Katakuri découvrent une piste qui pourrait bien conduire à lendroit où les enfants se seraient réfugiés : lancien tunnel de métro. De son côté, le capitaine Yokoi, guidé grâce aux indications fournies par lex-policier Yomogida, parcourt les tréfonds des montagnes Norikura pour trouver le lieu où pousse la fleur à deux têtes.

Emma, Norman et Ray coulent des jours heureux à l'orphelinat Grace Field House. Entourés de leurs petits frères et sŔurs, ils s'épanouissent sous l'attention pleine de tendresse de "Maman", qu'ils considèrent comme leur véritable mère. Mais tout bascule le soir où ils découvrent l'abominable réalité qui se cache derrière la façade de leur vie paisible ! Ils doivent s'échapper, c'est une question de vie ou de mort !

Emma, Norman et Ray décident d'entraîner leurs petits frères et sŔurs pour qu'ils soient capables de s'évader avec eux. Mais sŔur Krone, l'assistante de Maman, ne cesse de contrarier leur plan et exerce une pression constante sur eux. Pour mener à bien leur projet, l'inséparable trio n'a d'autre choix que de révéler une part de la triste vérité à d'autres camarades... Mais à qui peuvent-ils se fier ? [source : BNF]

L'étau se resserre autour d'Emma, Norman et Ray. Don et Gilda ont de sérieux doutes sur ce qu'ils leur ont révélé, sŔur Krone continue à fouiner et la redoutable Isabella passe à l'action ! La détermination et la perspicacité des trois héros suffiront-elles pour sortir de cette situation désespérée ?! [source : BNF]

Le compte à rebours est enclenché pour Norman : Maman va le livrer aux démons ! Emma et Ray n'ont que très peu de temps devant eux pour tenter de contrecarrer l'implacable Isabella. Une seule solution, mettre à exécution leur plan d'évasion au plus vite ! Parviendront-ils à sauver leur ami ? [source : BNF]

L'étau se resserre autour d'Emma, Norman et Ray. Don et Gilda ont de sérieux doutes sur ce qu'ils leur ont révélé, sŔur Krone continue à fouiner et la redoutable Isabella passe à l'action ! La détermination et la perspicacité des trois héros suffiront-elles pour sortir de cette situation désespérée ?! [source : BNF]

Au milieu de la cavalcade, une mystérieuse silhouette surgit devant les enfants paniqués : amie ou ennemie ? Quant à Ray, qui s'était élancé seul afin de détourner l'attention du démon bestial, le voilà acculé par un groupe de démons aussi véloces que terrifiants... C'est alors qu'un cavalier surgit et l'enlève in extremis ! [source :Decitre]

Lucius Modestus, architecte romain en panne dinspiration, découvre un passage à travers le temps qui le fait émerger au XXIe siècle, dans un bain japonais !!! Entre stupeur et émerveillement, Lucius parviendra-t-il à mettre à profit cette fantastique découverte pour relancer sa carrière ?

Les aventures thermales de Lucius se poursuivent sur les chapeaux de roue. Si lhumour est toujours aussi présent, notre architecte semble être de plus en plus dépassé par les événements : devenir un proche de lempereur, sest sattirer linimitié de gens puissants. Lucius va-t-il se retourver au centre dun complot politique ?

L’aventure spatio-temporelle continue pour notre cher architecte Lucius. Pris au piège par des sénateurs véreux, il retourne la situation à son avantage avec brio grâce à sa foi en la grandeur des Thermes ! Reconnu maintenant comme le nouvel architecte de l’Empire, les commandes affluent de tous côtés et c’est une nouvelle fois dans le Japon contemporain qu’il puise son inspiration et innove en construisant ici une ville thermale, là une baignoire individuelle en bois et là-bas des bains totalement divins !

Rome est au plus mal. Aelius Caesar, le successeur annoncé d’Hadrien, vient de rendre son dernier soupir… Et pour couronner le tout, Lucius se retrouve une nouvelle fois transporté dans le temps pile au moment où l’empereur lui confie une mission capitale pour le maintien de la Pax Romana ! À son arrivée, stupéfaction ! Lucius, croit voir la déesse de la lune en personne se dresser devant lui ! Qui est cette jeune femme et pourquoi sera-t-elle un atout fondamental pour Lucius ? Notre architecte n’est pas au bout de ses surprises, d’autant qu’il semble désormais « coincé » chez les visages plats… De quoi faire pléthore de découvertes !

L'été approche pour Akihiro, l'occasion pour lui de séjourner dans une résidence privée au bord de la mer. Au programme des réjouissances : une enquête alimentaire, une vocation de peintre tuée dans l'oeuf, une bonne leçon de modestie et la rencontre d'un gentil kappa.

A l'occasion d'un devoir de classe Akihiro rêve à ce qu'il fera dans dix ans et se demande s'il devra choisir de vivre avec sa mère ou sa grand-mère.

Le jeune Akihito quitte la ville pour aller vivre chez sa grand-mère à la campagne.



Les sélections pour la troisième épreuve de l'examen se poursuivent. Les vingt meilleurs prétendants s'affrontent dans un tournoi endiablé ! Sasuke, Shino et Kankurô sont qualifiés et le duel opposant Ino à Sakura bat son plein. Grâce aux encouragements de Naruto, Sakura puise dans ses dernières réserves et parvient à tenir tête à son adversaire. Peu après c'est au tour de Naruto de combattre face à Kiba et son acolyte canin. Alors que celui-ci utilise toute la férocité et le coté bestial qui est en lui, Naruto, lui, adopte des moyens beaucoup plus subtiles au grand étonnement du reste des concurrents. De son coté la timide Hinata devra faire face à Neiji, le favori, qui n'est autre que son cousin...

"Votre vie est un échec, appuyer sur RESET". Comme une condamnation à mort, cette injonction mystérieuse pousse au suicide les joueurs du jeu en ligne Dystopia. Shunsuke Kitajima, un jeune hacker de génie au service du gouvernement, va tenter d'élucider cette série de crimes étranges en menant une enquête périlleuse dans le monde du virtuel...

Espiègle et jolie, bonne en gym mais nulle en maths, Minako est comme beaucoup de lycéennes de son âge... Quoique ! Depuis qu'Artémis, un chat doué de parole, lui a révélé ses pouvoirs, Minako est devenue Sailor V ! Mais la vie d'un redresseur de torts est loin d'être facile ; et quand l'amour s'en mêle, elle devient impossible ! Sailor Vénus est l'une des justicières masquées qui accompagnent Sailor Moon. Naoko Takeuchi a voulu développer les aventures de cette héroïne espiègle en une série parallèle qui compte trois volumes.

Espiègle et jolie, bonne en gym mais nulle en maths, Minako est comme beaucoup de lycéennes de son âge... Quoique ! Depuis qu'Artémis, un chat doué de parole, lui a révélé ses pouvoirs, Minako est devenue Sailor V ! Mais la vie d'un redresseur de torts est loin d'être facile ; et quand l'amour s'en mêle, elle devient impossible ! Sailor Vénus est l'une des justicières masquées qui accompagnent Sailor Moon. Naoko Takeuchi a voulu développer les aventures de cette héroïne espiègle en une série parallèle qui compte trois volumes.

Espiègle et jolie, bonne en gym mais nulle en maths, Minako est comme beaucoup de lycéennes de son âge... Quoique ! Depuis qu'Artémis, un chat doué de parole, lui a révélé ses pouvoirs, Minako est devenue Sailor V ! Mais la vie d'un redresseur de torts est loin d'être facile ; et quand l'amour s'en mêle, elle devient impossible ! Sailor Vénus est l'une des justicières masquées qui accompagnent Sailor Moon. Naoko Takeuchi a voulu développer les aventures de cette héroïne espiègle en une série parallèle qui compte trois volumes.

Les foudres de la colère d'Aiolia résonnent dans le Cronos Laburinthos. Dans l'ombre du combat sanglant opposant Camus, le Chevalier d'Or du Verseau, et Oceanos le Titan, les Titans frappent lâchement Aiolia en enlevant Lithos. Le Chevalier du Lion se lance alors à sa poursuite dans les méandres du Labyrinthe du Temps...

Son armure réparée, Aiolia, le Chevalier d'Or du Lion, quitte Jamir, domaine de Mû, le Chevalier d'Or du Bélier, et retourne en Grèce. Mais à peine est-il arrivé au Sanctuaire que celui-ci est attaqué par les Géants, serviteurs féroces du dieu Cronos, prêts à massacrer quiconque tentera de les empêcher de récupérer le Megas Drepanon !

La résurrection des Titans a réveillé de terribles monstres du passé. Le spectre du roi Minos, le Minotaure, la Gorgone... Ces monstres légendaires sèment la terreur partout dans le monde. Alors que Camus le Chevalier d'or du Verseau tente de renforcer les sceaux du Megas Drepanon, Aiolia est envoyé à la chasse aux monstres, accompagné de Lithos et du chevalier de bronze du Lynx.

Pour la toute première fois, découvrez une aventure secrète d'Aiolos, le Chevalier d'Or du Sagittaire, accompagné d'Aiolia enfant !! Et pour mieux connaître Saint Seiya Episode G, retrouvez son univers décrypté dans l'Encyclopédie Galactique ! Ce tome zéro vous livrera tous les secrets de l'Episode Gold !!

Alors qu'Aiolia est en difficulté, Shaka, le Chevalier d'Or de la Vierge, vient à son secours Mais il semblerait qu'il ne soit pas de taille face au pouvoir des Titans ! Non loin de là, le combat fait rage entre Crios le Titan et Shura, le Chevalier d'Or du Capricorne, tandis qu'à leur insu, une ombre menaçante approche

Le combat qui oppose le titan Hypérion à Aiolia, le Chevalier d'Or du Lion, s'apprête à se terminer. Afin de se libérer du destin qui a contraint les siens à une longue période d'adversité, Hypérion le Noir fait briller son Soleil d'ébène. Aiola et son armure d'or parviendront-ils à faire scintiller l'espoir par-delà l'obscurité ? Quel sera le sort des combattants à l'issue de cet affrontement de légende ?

Les Dieux ont envahi le Sanctuaire ! Surgis des profondeurs du Tartare dont ils étaient prisonniers depuis l'aube des temps, les Titans attaquent le domaine d'Athéna. Face à eux, se dressent les valeureux Chevaliers d'Or, protecteurs de la déesse et de la paix universelle

La ville de Soil, dordinaire plutôt calme, se réveille ce matin-là très agitée : une famille sans problème a soudainement disparu ! Cette petite banlieue résidentielle est sous le choc. Deux détectives, Yokoi et Onoda, sont alors dépêchés sur les lieux, chargés de trouver le fin mot de lhistoire. Mais cette enquête qui paraît banale, au premier abord, va rapidement tourner à lénigme mortelle pour ces deux policiers

Si, en ouvrant le premier tome de cette étonnante série, vous pensiez lire une banale affaire denlèvement, une énième histoire de flics ou une simple intrigue fantastique vous savez aujourdhui que le monde de Soil est bien plus fou que cela. Quelle terrible péripétie a bien pu entacher la construction de cette ville modèle, pour que les événements bizarres amorcés par la disparition de la famille Suzushiro prennent une telle ampleur ? Les agents Yokoi et Onoda trouveront-ils enfin un sens à cette folie ?

La ville de Soil, dordinaire plutôt calme, se réveille ce matin-là très agitée : une famille sans problème a soudainement disparu ! Cette petite banlieue résidentielle est sous le choc. Deux détectives, Yokoi et Onoda, sont alors dépêchés sur les lieux, chargés de trouver le fin mot de lhistoire. Mais cette enquête qui paraît banale, au premier abord, va rapidement tourner à lénigme mortelle pour ces deux policiers

Lenquête est loin dêtre finie pour le lieutenant Onoda et sa jeune subalterne Yokoi. Le mal secret qui sommeillait à Soil se réveille, la ville est prise dans une tourmente de mystères et de folie De nombreuses pièces manquent encore au puzzle de lénigmatique ville de Soil

Depuis la disparition de la famille Suzushiro et larrivée des deux détectives chargés déclaircir laffaire, les évènements étranges continuent de créer le trouble et le malaise à Soil Newton. Dans la cave du docteur Kosaka, la psychologue scolaire, lhomme aux écailles hurle...

La vie na plus rien de paisible à Soil Newton. Le meurtrier couvert de sang se réveille la nuit ; il trace une ligne, la ligne interdite Le chemin qui va peut-être commencer à relier les événements tragiques entre eux. Soil, cest un cauchemar dont on ne se réveille pas, une folie qui dépasse Onoda et Yokoi, les deux policiers venus au départ régler une banale affaire de disparition

Rien narrête plus les évènements surnaturels à Soil. Un matin, les habitants découvrent leur ville envahie par des plantes géantes. Au même moment, le capitaine Yokoi refait son apparition, dans un état pitoyable, physiquement affaibli et psychologiquement douteux.

Les événements saccélèrent à Soil. Les enfants ont transformé la ville en « corps étranger », la coupant du reste du monde. Plus personne ne peut y entrer ni en sortir et le lieutenant Onoda se retrouve prise au piège. Aidée du brigadier Katakuri, elle va tenter de retrouver les adolescents qui semblent être la clé pour un retour à la normale.

Le lieutenant Onoda et le brigadier Katakuri découvrent une piste qui pourrait bien conduire à lendroit où les enfants se seraient réfugiés : lancien tunnel de métro. De son côté, le capitaine Yokoi, guidé grâce aux indications fournies par lex-policier Yomogida, parcourt les tréfonds des montagnes Norikura pour trouver le lieu où pousse la fleur à deux têtes.

Emma, Norman et Ray coulent des jours heureux à l'orphelinat Grace Field House. Entourés de leurs petits frères et sŔurs, ils s'épanouissent sous l'attention pleine de tendresse de "Maman", qu'ils considèrent comme leur véritable mère. Mais tout bascule le soir où ils découvrent l'abominable réalité qui se cache derrière la façade de leur vie paisible ! Ils doivent s'échapper, c'est une question de vie ou de mort !

Emma, Norman et Ray décident d'entraîner leurs petits frères et sŔurs pour qu'ils soient capables de s'évader avec eux. Mais sŔur Krone, l'assistante de Maman, ne cesse de contrarier leur plan et exerce une pression constante sur eux. Pour mener à bien leur projet, l'inséparable trio n'a d'autre choix que de révéler une part de la triste vérité à d'autres camarades... Mais à qui peuvent-ils se fier ? [source : BNF]

L'étau se resserre autour d'Emma, Norman et Ray. Don et Gilda ont de sérieux doutes sur ce qu'ils leur ont révélé, sŔur Krone continue à fouiner et la redoutable Isabella passe à l'action ! La détermination et la perspicacité des trois héros suffiront-elles pour sortir de cette situation désespérée ?! [source : BNF]

Le compte à rebours est enclenché pour Norman : Maman va le livrer aux démons ! Emma et Ray n'ont que très peu de temps devant eux pour tenter de contrecarrer l'implacable Isabella. Une seule solution, mettre à exécution leur plan d'évasion au plus vite ! Parviendront-ils à sauver leur ami ? [source : BNF]

L'étau se resserre autour d'Emma, Norman et Ray. Don et Gilda ont de sérieux doutes sur ce qu'ils leur ont révélé, sŔur Krone continue à fouiner et la redoutable Isabella passe à l'action ! La détermination et la perspicacité des trois héros suffiront-elles pour sortir de cette situation désespérée ?! [source : BNF]

Au milieu de la cavalcade, une mystérieuse silhouette surgit devant les enfants paniqués : amie ou ennemie ? Quant à Ray, qui s'était élancé seul afin de détourner l'attention du démon bestial, le voilà acculé par un groupe de démons aussi véloces que terrifiants... C'est alors qu'un cavalier surgit et l'enlève in extremis ! [source :Decitre]

Lucius Modestus, architecte romain en panne dinspiration, découvre un passage à travers le temps qui le fait émerger au XXIe siècle, dans un bain japonais !!! Entre stupeur et émerveillement, Lucius parviendra-t-il à mettre à profit cette fantastique découverte pour relancer sa carrière ?

Les aventures thermales de Lucius se poursuivent sur les chapeaux de roue. Si lhumour est toujours aussi présent, notre architecte semble être de plus en plus dépassé par les événements : devenir un proche de lempereur, sest sattirer linimitié de gens puissants. Lucius va-t-il se retourver au centre dun complot politique ?

L’aventure spatio-temporelle continue pour notre cher architecte Lucius. Pris au piège par des sénateurs véreux, il retourne la situation à son avantage avec brio grâce à sa foi en la grandeur des Thermes ! Reconnu maintenant comme le nouvel architecte de l’Empire, les commandes affluent de tous côtés et c’est une nouvelle fois dans le Japon contemporain qu’il puise son inspiration et innove en construisant ici une ville thermale, là une baignoire individuelle en bois et là-bas des bains totalement divins !

Rome est au plus mal. Aelius Caesar, le successeur annoncé d’Hadrien, vient de rendre son dernier soupir… Et pour couronner le tout, Lucius se retrouve une nouvelle fois transporté dans le temps pile au moment où l’empereur lui confie une mission capitale pour le maintien de la Pax Romana ! À son arrivée, stupéfaction ! Lucius, croit voir la déesse de la lune en personne se dresser devant lui ! Qui est cette jeune femme et pourquoi sera-t-elle un atout fondamental pour Lucius ? Notre architecte n’est pas au bout de ses surprises, d’autant qu’il semble désormais « coincé » chez les visages plats… De quoi faire pléthore de découvertes !

L'été approche pour Akihiro, l'occasion pour lui de séjourner dans une résidence privée au bord de la mer. Au programme des réjouissances : une enquête alimentaire, une vocation de peintre tuée dans l'oeuf, une bonne leçon de modestie et la rencontre d'un gentil kappa.



Les sélections pour la troisième épreuve de l'examen se poursuivent. Les vingt meilleurs prétendants s'affrontent dans un tournoi endiablé ! Sasuke, Shino et Kankurô sont qualifiés et le duel opposant Ino à Sakura bat son plein. Grâce aux encouragements de Naruto, Sakura puise dans ses dernières réserves et parvient à tenir tête à son adversaire. Peu après c'est au tour de Naruto de combattre face à Kiba et son acolyte canin. Alors que celui-ci utilise toute la férocité et le coté bestial qui est en lui, Naruto, lui, adopte des moyens beaucoup plus subtiles au grand étonnement du reste des concurrents. De son coté la timide Hinata devra faire face à Neiji, le favori, qui n'est autre que son cousin...

Espiègle et jolie, bonne en gym mais nulle en maths, Minako est comme beaucoup de lycéennes de son âge... Quoique ! Depuis qu'Artémis, un chat doué de parole, lui a révélé ses pouvoirs, Minako est devenue Sailor V ! Mais la vie d'un redresseur de torts est loin d'être facile ; et quand l'amour s'en mêle, elle devient impossible ! Sailor Vénus est l'une des justicières masquées qui accompagnent Sailor Moon. Naoko Takeuchi a voulu développer les aventures de cette héroïne espiègle en une série parallèle qui compte trois volumes.
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Si, en ouvrant le premier tome de cette étonnante série, vous pensiez lire une banale affaire denlèvement, une énième histoire de flics ou une simple intrigue fantastique vous savez aujourdhui que le monde de Soil est bien plus fou que cela. Quelle terrible péripétie a bien pu entacher la construction de cette ville modèle, pour que les événements bizarres amorcés par la disparition de la famille Suzushiro prennent une telle ampleur ? Les agents Yokoi et Onoda trouveront-ils enfin un sens à cette folie ?

L’aventure spatio-temporelle continue pour notre cher architecte Lucius. Pris au piège par des sénateurs véreux, il retourne la situation à son avantage avec brio grâce à sa foi en la grandeur des Thermes ! Reconnu maintenant comme le nouvel architecte de l’Empire, les commandes affluent de tous côtés et c’est une nouvelle fois dans le Japon contemporain qu’il puise son inspiration et innove en construisant ici une ville thermale, là une baignoire individuelle en bois et là-bas des bains totalement divins !

Rome est au plus mal. Aelius Caesar, le successeur annoncé d’Hadrien, vient de rendre son dernier soupir… Et pour couronner le tout, Lucius se retrouve une nouvelle fois transporté dans le temps pile au moment où l’empereur lui confie une mission capitale pour le maintien de la Pax Romana ! À son arrivée, stupéfaction ! Lucius, croit voir la déesse de la lune en personne se dresser devant lui ! Qui est cette jeune femme et pourquoi sera-t-elle un atout fondamental pour Lucius ? Notre architecte n’est pas au bout de ses surprises, d’autant qu’il semble désormais « coincé » chez les visages plats… De quoi faire pléthore de découvertes !
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La suite des aventures d'Akihiro Tokugana au cours desquelles l'école accueille un nouvel élève très fort en sport, un père fantôme réapparaît et un anniversaire est organisé.

La suite des aventures d'Akihiro Tokugana au cours desquelles le jeune écolier découvre la magie du monde du théâtre ambulant et fait le rencontre de papy Kondô.

1958, Hiroshima. A cette époque, il est difficile pour une jeune femme d'élever seule ses deux fils. Elle décide de confier le plus jeune, Akihiro, à sa mère. C'est dur de quitter la ville pour la campagne sans y être préparé. Mais le petit garçon s'habitue vite à sa nouvelle vie au grand air. Suivant l'exemple de sa mamie débrouillarde, il apprend à s'adapter à toutes les situations.

1958, Hiroshima. A cette époque, il est difficile pour une jeune femme d'élever seule ses deux fils. Elle décide de confier le plus jeune, Akihiro, à sa mère. C'est dur de quitter la ville pour la campagne sans y être préparé. Mais le petit garçon s'habitue vite à sa nouvelle vie au grand air. Suivant l'exemple de sa mamie débrouillarde, il apprend à s'adapter à toutes les situations.

1958, Hiroshima. A cette époque, il est difficile pour une jeune femme d'élever seule ses deux fils. Elle décide de confier le plus jeune, Akihiro, à sa mère. C'est dur de quitter la ville pour la campagne sans y être préparé. Mais le petit garçon s'habitue vite à sa nouvelle vie au grand air. Suivant l'exemple de sa mamie débrouillarde, il apprend à s'adapter à toutes les situations.

Akihiro a changé de voisin de classe. Mais la séparation avec Nanri est vite compensée par un incident de course déclencheur de sentiments. Il faut croire que le garçon se transforme en homme, puisqu'un camarade d'école demande à devenir son disciple et que sa mère lui permet de boire du café lors d'une visite émouvante qui a bien failli être une fois de plus annulée.

Le frère de Pegasus, Tenma, a pour dessein un mystérieux projet R. Yûgi, Jôno-Uchi et Honda s'embarquent dans une série de duels pour délivrer leur amie Anzu d'un sort funeste. De nouveaux duels de cartes, passionnants, sont au centre de cet opus qui fait suite aux aventures de Yûgi.

Yûgi relève le défi lancé par Tenma ! Accompagné de ses amis Honda et Jôno-Uchi, il se lance à l'assaut des bâtiments de la Kaiba Corporation Toutefois, avant de rejoindre Anzu, il devra se battre contre des "chasseurs de primes". Pendant ce temps, au coeur de la Kaiba Corporation, Tenma élabore son projet R.A. dans le plus grand secret !

Le frère de Pegasus, Tenma, cherche à venger son frère et prend le contrôle de la société Kaiba Corporation. Comme il a pour dessein un mystérieux projet, il fait enlever Anzu. Yügi, Jono-Uchi et Honda s'embarquent dans une série de duels pour délivrer leur amie du funeste sort qui l'attend.

Yûgi a remporté le duel qui l'opposait à Depré ! Richie, un autre Card Professor se présente alors afin de barrer la route à Yûgi et Gekkô. Cependant, l'objectif principal du nouvel arrivant est Gekkô qu'il veut combattre afin de venger Pegasus !! Gekkô pourra-t-il se mesurer à ce Card Professor équipé d'un Black Duel Disk, signe qu'il a atteint le sommet de la guilde des Card Professors ?!

Nos amis sont sur le point de rejoindre Yakô, lorsque Bandit Kierce leur barre le chemin ! Yûgi préfère continuer à avancer et laisse Jôno-Uchi s'occuper de Kierce. Bandit Kierce est rongé par la colère et ne fera pas de cadeau...!! Tous nos acteurs sont plus que jamais motivés pour cette ultime bataille !!
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